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1. Bienvenida a la asignatura 

Reciba un cordial saludo y una calurosa bienvenida a la asignatura Medio Ambiente y 

desarrollo sostenible está será una experiencia nueva para todos, dado el contexto de 

emergencia sanitaria COVID-19 que vive nuestro país, tenemos que adecuarnos a la 

coyuntura; en ese sentido y en marco de nuestra programación (sílabo), nuestro inicio de 

clases está programado para el lunes 07 de junio de 2021. 

Mediante este compendio buscamos proporcionar información puntual sobre el desarrollo 

de nuestra asignatura relacionado al cuidado del medio ambiente y tener conocimientos 

fundamentales de cómo realizar los proyectos de desarrollo sin afectar al medio ambiente. Los 

temas principales son. Concepto Básico del Medio Ambiente, Comprensión de Desarrollo 

Sostenible, Responsabilidad en el Medio Ambiental, y estudio del Impacto ambiental; la 

enseñanza virtual o semipresencial tiene su propia naturaleza; en ese sentido hemos 

planificado con sumo cuidado cada sesión mediante un proceso que apunta a desarrollar 

nuevas competencias, romper paradigmas, innovar y transformar, a través de las dieciséis (16) 

semanas. 

 
2. Presentación del docente y descripción de la asignatura 

Se trata de un conjunto de diapositivas (PPT), donde a manera de presentación, el 

docente de la asignatura expresa la bienvenida y explica la naturaleza teórica-práctica de la 

asignatura, que consta de dos horas teóricas y dos horas prácticas (3 créditos) y es 

prerrequisito para la siguiente asignatura; así como los criterios y acciones a evaluar de forma 

progresiva y/o sumativa. 

 
3. Objetivo de la asignatura 

Establece los propósitos que permitan adecuar los procesos académicos a la modalidad 

no presencial o virtual, que de manera excepcional nos obliga el marco de emergencia sanitaria 

por el COVID-19, a través de logros de aprendizaje y capacidades. 

 
4. Organización de la asignatura 

La calendarización de los temas (sílabo), considerando el ritmo de aprendizaje incluye los 

siguientes puntos: 

✓ La plataforma a utilizar es el Classroom (aula virtual) y en las video conferencias es el 

google meet 
 

✓ Comprende y analiza el impacto del conocimiento científico en la sociedad; investigando 

y seleccionando el diseño metodológico ideal y técnicas de recolección de información. 

✓ Contenidos teóricos y prácticos (ejercicios) organizarlos asociados al tema. 



 
✓ Materiales de apoyo para los contenidos teóricos y/o prácticos, revisar cada actividad o 

ejercicio para su realización según las lecturas, enlaces, vídeos y otros. 

✓ Herramientas a elegir para la parte teórica y/o práctica, así como el modo de empleo. 
 

✓ Criterios de evaluación y los porcentajes de calificación de los entregables siempre 

tenerlos en cuenta. 

 

5. Plataforma virtual 

Emplear el Google Classroom, Google meet y los productos dentro de Google. 

 
 

6. Contenido de asignatura 
 

Nuestra asignatura hace un curso teórico-práctico perteneciente al área de  

Ingeniería, relacionado al cuidado del medio ambiente y tener conocimientos  

fundamentales de cómo realizar los proyectos de desarrollo sin afectar al medio  

ambiente.  

Los temas principales son. Concepto Básico del Medio Ambiente, Comprensión 

de Desarrollo Sostenible, Responsabilidad en el Medio Ambiental, y estudio del Impacto 

ambiental., por ello, se trabaja competencias transversales, como el liderazgo, la 

responsabilidad social y la investigación. 

 
7. Uso de herramientas y medios logísticos de apoyo 

La labor docente es desempeñar en todas las herramientas el papel de moderador y 

guía de la conversación y los debates que surjan; es decir, debe ser el “árbitro” de la 

participación. Es por ello, que el estudiante de reconocer la plataforma a utilizar y las 

herramientas para el desarrollo y éxito de la asignatura, tales como: 

• Anuncios. Esta herramienta permite avisar puntualmente sobre cambios, 

anulaciones, plazos, publicación de notas, eventos, convocatorias o finalización 

de la asignatura. 

• Base de datos. Permite a los participantes crear, mantener y buscar dentro de 

un banco de entradas de registros. 

• Calendario (calendar Google). Los objetivos pedagógicos de esta 

herramienta son la planificación de la asignatura y la temporalización de las 

actividades y los exámenes. Se puede ampliar la información o contenido 

adjuntado archivos. 

 



• Calificaciones. Permite al docente y al estudiante conocer las notas de los 

exámenes, tareas y otras actividades evaluables. 

• Carpeta personal. Herramienta que posibilita compartir archivos entre el 

docente y el estudiante de forma individual, entre sus desventajas esta que 

carece de control de versiones. 

• Chat. Esta herramienta es utilizada preferentemente para el intercambio de 

información, posibilita tener una discusión sincrónica en tiempo real. 

• Cuestionarios. Permite al docente diseñar y armar exámenes, que pueden ser 

calificados. automáticamente o se puede dar retroalimentación o mostrar las 

respuestas correctas. 

• Encuestas. Permite solicitar información oportuna a los estudiantes para hacer 

votaciones rápidas sobre un tema, evaluar la sesión, materiales y similares. 

• Exámenes. Permite realizar varios tipos de exámenes a través de formularios, 

test, respuesta corta, desarrollo, relación y otros. 

• Foro. Espacio de múltiples funcionalidades entre las que destacan, la 

generación de debates temáticos, continuar discusiones que sean 

interrumpidas por razones de tiempo, resolución de dudas y generación 

colectiva de nuevo conocimiento, tiene naturaleza de participaciones y 

discusiones asincrónicas. 

• Glosario. Posibilita a los participantes crear y mantener una lista de 

definiciones, a semejanza de un diccionario. 

• Lección. Proporciona al docente y estudiante contenidos en formas flexibles. 

• Podcasts. Material multimedia variado, que posee un programa que descarga 

archivos multimedia para que se reproduzca en cualquier momento. 

• Recursos. Permite poner a disposición del estudiante todo tipo de archivos de 

forma ordenada. Es recomendable identificar las carpetas para clasificar la 

información. 

• Tareas. Un ejercicio y/o actividad, para afianzar los contenidos de la 

asignatura, permite su calificación, corregir sin necesidad de descargar el 

archivo, establecer fecha de inicio y finalización y avisa al docente sobre 

cuándo realiza la tarea el estudiante. 

• Videoconferencia (Google meet). Permite la realización de varios tipos de 

videoconferencia. 

 

 

 



8. Metodologías de aprendizaje y actividades a desarrollar 

Es una secuencia estructurada de procesos y procedimientos, diseñados y 

administrados por el docente, para garantizar el aprendizaje de las capacidades por parte 

del estudiante. Describe diversas estrategias didácticas que se utilizarán para el desarrollo 

de los aprendizajes, así como para el trabajo autónomo y colaborativo, basado en una 

enseñanza orientadora por parte del docente y centrada en el estudiante como constructor 

de su propio aprendizaje, crítico, innovador, autónomo y para la vida. 

De esta manera, se fomentará la participación activa de los estudiantes, haciendo uso 

de exposiciones grupales, análisis de documentos y videos, trabajos en equipo, debates, 

juegos de roles y otras formas de interacción. 

El desarrollo de la asignatura es virtual, el docente es responsable del desarrollo de la 

asignatura y el director del área académica es responsable del seguimiento y monitoreo, 

el docente asume el papel de mediador del aprendizaje y el estudiante asume sus 

obligaciones y responsabilidad como un constructor de sus saberes. 

Las herramientas tecnológicas son un medio para el logro de aprendizajes 

significativos siendo entre otros la videoconferencia a través de meet; programas o 

software para elaborar infografías, mapas mentales, presentaciones, power point 

animados, videos cortos. 

 
 
Actividades sincrónicas (videoconferencias) 

• Los contenidos conceptuales de la asignatura se desarrollan en las actividades 

sincrónicas. 

• Las sesiones se desarrollan de acuerdo al horario programado por la Escuela de 

Estudios Generales (EEGG). 

• La creación y publicación del enlace para la videoconferencia con el estudiante 

es responsabilidad del docente, así como de su publicación y envío oportuno. 

• La videoconferencia no debe exceder a 45 minutos, antes de la videoconferencia 

realizar las pruebas técnicas de audio y video. 

• El desarrollo de foros y otras actividades programadas se asumen con obligación 

y participación responsable por el estudiante. 

 
Actividades asincrónicas 

• Los contenidos procedimentales de la asignatura se desarrollan en las 

actividades asincrónicas. 

 

 



• Revisión de tareas, foros y/o actividades realizadas por los estudiantes. • 

Moderación en los foros, teniendo en cuenta lo siguiente: 

• Estar pendiente de las publicaciones de los estudiantes. 

• Rescatar los mensajes relevantes para la discusión. 

• Estar atento a las inquietudes y enterado del hilo de la discusión para 

que sus aportes sean acertados. 

• Enviar mensajes asociados al tema tratado. 

• Tener cuidado con la redacción y claridad en las ideas de cada 

participación. 

• Los mensajes no deben ser muy extensos ni muy breves. 

• Retroalimentación a estudiantes de forma individual o grupal: o Verificar qué 

estudiantes no se han conectado y enviarles un mensaje preguntándoles las 

razones. 

• Motivar a los estudiantes más rezagados con un mensaje alentador. 

• Ofrecer una retroalimentación en los trabajos de los estudiantes. 

•  Modelación del Chat de los estudiantes para registrar asistencia y 

absolver dudas o consultas. 

 
9. Normas y reglas a respetar 

➢ Administrar adecuadamente su correo electrónico institucional 

( ............. @unmsm.edu.pe), que será el medio de comunicación durante el 

desarrollo de la asignatura. 

➢ Utilizar la plataforma que EEGG ha determinado, apoyándose en el manual 

y videos tutoriales (Google meet). 

➢ Revisar el material enviado por el docente al aula virtual, antes de la fecha 

de la clase. 

➢ Enviar sus trabajos en la fecha establecida por los docentes (validar los 

horarios). 

➢ Cumplir las normas de participación para la adecuada comunicación online, 

etiqueta net (n-etiqueta): 

▪ Dar respuesta inmediata que ha recibido la información enviada por el 

docente y agradecer. 

▪ Utilizar mensajes con nombres y apellidos del emisor para evitar errores 

o confusiones. 

▪ Evitar escribir con mayúsculas sostenidas. 
 
 
 



▪ Evitar el empleo de dobles o triples signos de interrogación o 

admiración. 

▪ Evite utilizar abreviaturas. 

▪ Recordar que el asunto en el correo, debe ser breve, máximo de tres 

palabras. 

▪ Desactivar audio y video para no saturar la red. 

➢ No incurrir en los siguientes actos: copia, plagio suplantación y fraude; 

recuerde que nuestro producto final pasará por una validación de anti 

plagio. 

➢ Ante cualquier duda y/o inconveniente de acceso al aula virtual, los 

estudiantes de EEGG deben buscar apoyo ante el Comité de Soporte 

Tecnológico. 

➢ Si la duda y/o inconveniente es sobre el contenido y desarrollo de la 

asignatura deben buscar apoyo en el docente responsable de la asignatura. 

➢ El delegado virtual tiene la función de brindar apoyo al docente en 

actividades de coordinación con sus compañeros; representar a los 

estudiantes de la clase en las reuniones virtuales de delegados y fomentar 

las buenas prácticas de participación entre los estudiantes. 

 
10. Metodología y evaluación del aprendizaje 

Cada sesión de clase virtual viene acompañada de una rúbrica para contribuir a 

la evaluación de aprendizaje. En este proceso de diseño de la evaluación de los 

aprendizajes en entornos virtuales habrá que atender a su función diagnóstica, a la 

formativa y, también, a la sumativa 

Evaluación colaborativa: los foros, debates virtuales, grupos de discusión, grupos 

de trabajo, entre otros son algunos de los ejemplos. Una de las ventajas que se 

desprenden de una acción colaborativa en contexto virtual, adecuadamente guiada en 

términos sociales y cognitivos, es la posibilidad de evaluar tanto el producto 

colaborativo como el mismo proceso. 

• La evaluación diagnóstica identifica el estado actual en el nivel de 

aprendizaje del alumno, por lo que es muy útil sobre todo al inicio de una 

asignatura, para hacer ajustes si fuera necesario. 

• La formativa se desarrolla a lo largo de toda la asignatura y su cometido 

es apoyar al estudiante en su proceso de aprendizaje, al señalarle 

deficiencias y errores. La evaluación formativa, como se ha señalado, es 

sustantiva para el aprendizaje en línea, ya que, sin ella, éste difícilmente 

se lograría. 



• La sumativa se desarrolla casi siempre al final de la asignatura con el 

fin de darle una calificación y certificación al aprendizaje alcanzado. 

 

 

Matriz de evaluación por competencias para una asignatura 
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● Criterio: son los aspectos que se consideran para evaluar. Involucra una serie de 

indicadores o desempeños que evidencian el logro satisfactorio del aprendizaje 

esperado. 

● Desempeño: es la acción que realizará el estudiante en donde se evidenciará el 

aprendizaje, son también herramientas para la recolección de evidencias. 

● Producto: es la evidencia o resultado del logro del aprendizaje, expresión del 

trabajo que se ha realizado. El producto puede ser un artículo u objeto material que 

refleja el aprendizaje alcanzado. 

● Instrumentos de evaluación: recursos concretos o material estructurado que se 

aplica para recoger la información que se desea, entre muchos tenemos, foro, 

cuestionarios de respuestas cortas, portafolios, rúbricas, exposiciones a través de 

videoconferencias. Se deben precisar las herramientas de evaluación, que 

permitirán aplicar el instrumento y hacer el feedback, como corubric, formulario 

drive, socrative, foro, pruebas automatizadas etc. 

● Peso: valoración que se da a los desempeños en torno a los criterios del docente. 
 
 
 
 
 

 



 

11. Sistema de evaluación 

✓ Horarios de entrega de trabajo 

✓ Filtro de copia/plagio y/o fraude 

✓ Formula de evaluación: 
 

 
Ev.C1= Nota de evaluación continua 1 

E. P= Nota de examen parcial 

(30 %) 

(20 %) Ev.C2= Nota de evaluación 

continua 2 (30 %) 

E. F= Nota de examen final (20 %) 
 
 

PF = (0,30 x Ev.C2) + (0,20 x EP) + (0,30 x Ev.C1) + (0,20 x EF) 

 
 

12. Retroalimentación y acompañamiento al estudiante 

La evaluación constituye siempre un proceso de comunicación debido a que 

implica producir un conocimiento y transmitirlo. Así, la evaluación no se reduce a la 

acreditación, sino que se le confieren diversas funciones, se evalúan procesos, 

resultados, se evalúa con la perspectiva de comprender y mejorar los procesos. 

Desde esta perspectiva se pone de manifiesto una de las funciones primordiales de 

la evaluación: la retroalimentación de la tarea de enseñanza realizada por el 

docente, importante para él mismo, pero también para los estudiantes, para los 

padres y para la institución. 

El motor de la evaluación para el aprendizaje es la retroalimentación, ya que 

es la interacción y el diálogo entre sus participantes quienes facilitan una ayuda y 

respuesta ajustada coherente para la promoción y construcción de conocimiento y 

aprendizaje. (Maldonado; 2009) 

Para que el proceso de retroalimentación contribuya al aprendizaje de los 

estudiantes es necesario que el docente: 

✓ comparte las expectativas de logro con los estudiantes y se oriente su 

desempeño y producción; 

✓ centra en la tarea y no en la persona; 

✓ Utilizar la plataforma establecida por la facultad para el desarrollo de la 

asignatura. 

✓ Enviar un mensaje a los estudiantes al inicio de cada unidad para introducirlo 

al tema y otro al finalizar la unidad. 

✓ Registrar asistencia a los estudiantes en el aula virtual. 

✓ Orientar las participaciones de los estudiantes en las clases virtuales. 

✓ Motivar y generar interés y curiosidad para que el contenido se convierta en 



conocimiento. 

✓ Facilitar recursos para que el estudiante pueda comprender mejor los 

conceptos y procedimientos. 

✓ Brindar instrucciones precisas de las actividades propuestas, tiempo de 

duración, complejidad y si son grupales o individuales, entre otros. 

✓ Realizar seguimiento de los trabajos asignados al estudiante dentro de los 

plazos establecidos. 

✓ Realizar videoconferencias, (al inicio solicitar a los estudiantes la 

desactivación del audio y video) grabarlas y publicar el enlace en el aula 

virtual con la siguiente estructura: N.° de semana, tema y fecha de 

grabación. 

✓ Moderar los foros. 

✓ Diseñar estrategias de acompañamiento y comunicación con el estudiante, 

para generar la conexión con ellos desde el inicio. 

✓  Realizar retroalimentación adecuada y oportuna a los estudiantes, teniendo 

en cuenta lo siguiente: 

• Iniciar con un comentario positivo, evalúe el proceso o el producto 

y no a la persona. 

• Compartir los aprendizajes esperados con los estudiantes que 

orienten sus desempeños y producciones. o Identificar las 

fortalezas de los estudiantes. 

• Formular preguntas que motiven la reflexión. 

• Impulsar nuevas y variadas oportunidades para que los estudiantes 

demuestren avances, dudas cuestionamientos. 

 
10. Instrumentos de Evaluación 

Para identificar el avance de los procesos cognitivos e interactivos, es necesario 

contar con una estrategia flexible de evaluación, así como una serie de herramientas 

que permitan detectar cambios en la complejidad de las construcciones de 

conocimientos por parte de los estudiantes. El rol que la evaluación tiene en la 

formación online obliga a una planificación y ejecución minuciosa y el análisis atento 

de cada uno de sus elementos. 

Es así que en ambientes mediados por tecnología es fundamental que la 

evaluación sea continua en base a diferentes instrumentos que permitan apreciar el 

avance da cada estudiante en los distintos niveles y ejes temáticos por los que transita 

al construir su conocimiento. (Quesada Castillo, 2006) 

 



Al diseñar la evaluación on-line deben considerarse las características del 

aprendizaje derivadas de sus fundamentos: constructivista, basado en recursos, 

colaborativo, basado en problemas, situado, entre otras. Se requiere una evaluación 

congruente con la concepción del proceso de aprendizaje de partida. De ahí la 

importancia de interesarse por los fundamentos pedagógicos y de incluir la evaluación 

en los cambios metodológicos asociados al uso de estrategias centradas en el 

estudiante mediante TIC. De nada sirven éstas, si no se producen cambios también 

en la evaluación. (Salinas, Pérez y De Benito, 2008) 



11. Fuentes referenciales 
 
 

 
 

 
 



12. Anexos 
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	PF = (0,30 x Ev.C2) + (0,20 x EP) + (0,30 x Ev.C1) + (0,20 x EF)

