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1. Bienvenida a la asignatura

Reciba un cordial saludo y una calurosa bienvenida a la asignatura Medio Ambiente y
desarrollo sostenible esta ser4 una experiencia nueva para todos, dado el contexto de
emergencia sanitaria COVID-19 que vive nuestro pais, tenemos que adecuarnos a la
coyuntura; en ese sentido y en marco de nuestra programacion (silabo), nuestro inicio de
clases esta programado para el lunes 07 de junio de 2021.

Mediante este compendio buscamos proporcionar informacion puntual sobre el desarrollo
de nuestra asignatura relacionado al cuidado del medio ambiente y tener conocimientos
fundamentales de como realizar los proyectos de desarrollo sin afectar al medio ambiente. Los
temas principales son. Concepto Béasico del Medio Ambiente, Comprensién de Desarrollo
Sostenible, Responsabilidad en el Medio Ambiental, y estudio del Impacto ambiental; la
ensefianza virtual o semipresencial tiene su propia naturaleza; en ese sentido hemos
planificado con sumo cuidado cada sesidbn mediante un proceso que apunta a desarrollar
nuevas competencias, romper paradigmas, innovar y transformar, a través de las dieciséis (16)

semanas.

2. Presentacion del docente y descripcién de la asignatura

Se trata de un conjunto de diapositivas (PPT), donde a manera de presentacion, el
docente de la asignatura expresa la bienvenida y explica la naturaleza teérica-practica de la
asignatura, que consta de dos horas tetricas y dos horas practicas (3 créditos) y es
prerrequisito para la siguiente asignatura; asi como los criterios y acciones a evaluar de forma

progresiva y/o sumativa.

3. Objetivo de la asignatura
Establece los propdsitos que permitan adecuar los procesos académicos a la modalidad
no presencial o virtual, que de manera excepcional nos obliga el marco de emergencia sanitaria

por el COVID-19, a través de logros de aprendizaje y capacidades.

4. OQOrganizacion de la asignatura
La calendarizacion de los temas (silabo), considerando el ritmo de aprendizaje incluye los
siguientes puntos:

v La plataforma a utilizar es el Classroom (aula virtual) y en las video conferencias es el
google meet

v' Comprende y analiza el impacto del conocimiento cientifico en la sociedad; investigando
y seleccionando el disefio metodologico ideal y técnicas de recoleccién de informacion.

v Contenidos tedricos y practicos (ejercicios) organizarlos asociados al tema.



v' Materiales de apoyo para los contenidos tedricos y/o practicos, revisar cada actividad o
ejercicio para su realizacién segun las lecturas, enlaces, videos y otros.

v' Herramientas a elegir para la parte tedrica y/o practica, asi como el modo de empleo.

v’ Criterios de evaluacion y los porcentajes de calificacion de los entregables siempre

tenerlos en cuenta.

5. Plataforma virtual

Emplear el Google Classroom, Google meet y los productos dentro de Google.

6. Contenido de asignatura

Nuestra asignatura hace un curso teérico-practico perteneciente al area de
Ingenieria, relacionado al cuidado del medio ambiente y tener conocimientos
fundamentales de como realizar los proyectos de desarrollo sin afectar al medio

ambiente.

Los temas principales son. Concepto Basico del Medio Ambiente, Comprensién
de Desarrollo Sostenible, Responsabilidad en el Medio Ambiental, y estudio del Impacto
ambiental., por ello, se trabaja competencias transversales, como el liderazgo, la

responsabilidad social y la investigacion.

7. Uso de herramientas y medios logisticos de apoyo

La labor docente es desempefiar en todas las herramientas el papel de moderador y
guia de la conversacion y los debates que surjan; es decir, debe ser el “arbitro” de la
participacion. Es por ello, que el estudiante de reconocer la plataforma a utilizar y las
herramientas para el desarrollo y éxito de la asignatura, tales como:

e Anuncios. Esta herramienta permite avisar puntualmente sobre cambios,
anulaciones, plazos, publicacién de notas, eventos, convocatorias o finalizacion
de la asignatura.

e Base de datos. Permite a los participantes crear, mantener y buscar dentro de

un banco de entradas de registros.

e Calendario (calendar Google). Los objetivos pedagégicos de esta
herramienta son la planificacion de la asignatura y la temporalizacion de las
actividades y los examenes. Se puede ampliar la informacion o contenido

adjuntado archivos.



Calificaciones. Permite al docente y al estudiante conocer las notas de los
examenes, tareas y otras actividades evaluables.

Carpeta personal. Herramienta que posibilita compartir archivos entre el
docente y el estudiante de forma individual, entre sus desventajas esta que
carece de control de versiones.

Chat. Esta herramienta es utilizada preferentemente para el intercambio de
informacion, posibilita tener una discusion sincronica en tiempo real.
Cuestionarios. Permite al docente disefiar y armar examenes, que pueden ser
calificados. automaticamente o se puede dar retroalimentacién o mostrar las
respuestas correctas.

Encuestas. Permite solicitar informacion oportuna a los estudiantes para hacer
votaciones rapidas sobre un tema, evaluar la sesion, materiales y similares.
Exadmenes. Permite realizar varios tipos de examenes a través deformularios,
test, respuesta corta, desarrollo, relacién y otros.

Foro. Espacio de multiples funcionalidades entre las que destacan, la
generacion de debates tematicos, continuar discusiones que sean
interrumpidas por razones de tiempo, resolucibn de dudas y generacion
colectiva de nuevo conocimiento, tiene naturaleza de participaciones y
discusiones asincronicas.

Glosario. Posibilita a los participantes crear y mantener una lista de
definiciones, a semejanza de un diccionario.

Leccion. Proporciona al docente y estudiante contenidos en formas flexibles.
Podcasts. Material multimedia variado, que posee un programa que descarga
archivos multimedia para que se reproduzca en cualquier momento.
Recursos. Permite poner a disposicién del estudiante todo tipo de archivosde
forma ordenada. Es recomendable identificar las carpetas para clasificar la
informacion.

Tareas. Un ejercicio y/o actividad, para afianzar los contenidos de la
asignatura, permite su calificacion, corregir sin necesidad de descargar el
archivo, establecer fecha de inicio y finalizacién y avisa al docente sobre

cuando realiza la tarea el estudiante.

Videoconferencia (Google meet). Permite la realizacion de varios tipos de
videoconferencia.



8. Metodologias de aprendizaje y actividades a desarrollar

Es una secuencia estructurada de procesos y procedimientos, disefiados y
administrados por el docente, para garantizar el aprendizaje de las capacidades por parte
del estudiante. Describe diversas estrategias didacticas que se utilizaran para el desarrollo
de los aprendizajes, asi como para el trabajo autbnomo y colaborativo, basado en una
ensefanza orientadora por parte del docente y centrada en el estudiante como constructor
de su propio aprendizaje, critico, innovador, autbnomo y para la vida.

De esta manera, se fomentard la participacion activa de los estudiantes, haciendo uso
de exposiciones grupales, andlisis de documentos y videos, trabajos en equipo, debates,
juegos de roles y otras formas de interaccion.

El desarrollo de la asignatura es virtual, el docente es responsable del desarrollo de la
asignatura y el director del area académica es responsable del seguimiento y monitoreo,
el docente asume el papel de mediador del aprendizaje y el estudiante asume sus
obligaciones y responsabilidad como un constructor de sus saberes.

Las herramientas tecnoldgicas son un medio para el logro de aprendizajes
significativos siendo entre otros la videoconferencia a través de meet; programas o
software para elaborar infografias, mapas mentales, presentaciones, power point

animados, videos cortos.

Actividades sincrénicas (videoconferencias)

e Los contenidos conceptuales de la asignatura se desarrollan en las actividades
sincrénicas.

¢ Las sesiones se desarrollan de acuerdo al horario programado por la Escuela de
Estudios Generales (EEGG).

e Lacreaciony publicacion del enlace para la videoconferencia con el estudiante
es responsabilidad del docente, asi como de su publicacion y envio oportuno.

e Lavideoconferencia no debe exceder a 45 minutos, antes de la videoconferencia
realizar las pruebas técnicas de audio y video.

e Eldesarrollo de forosy otras actividades programadas se asumen con obligacion
y participacion responsable por el estudiante.

Actividades asincrénicas

e Los contenidos procedimentales de la asignatura se desarrollan en las

actividades asincroénicas.



¢ Revision de tareas, foros y/o actividades realizadas por los estudiantes.
Moderacion en los foros, teniendo en cuenta lo siguiente:

» Estar pendiente de las publicaciones de los estudiantes.

* Rescatar los mensajes relevantes para la discusion.

+ Estar atento a las inquietudes y enterado del hilo de la discusion para
gue sus aportes sean acertados.

» Enviar mensajes asociados al tema tratado.

* Tener cuidado con la redaccion y claridad en las ideas de cada
participacion.

* Los mensajes no deben ser muy extensos ni muy breves.

e Retroalimentacion a estudiantes de forma individual o grupal: o Verificar qué
estudiantes no se han conectado y enviarles un mensaje preguntandoles las
razones.

* Motivar a los estudiantes mas rezagados con un mensaje alentador.
+ Ofrecer una retroalimentacion en los trabajos de los estudiantes.
* Modelacion del Chat de los estudiantes para registrar asistencia y

absolver dudas o consultas.

9. Normasy reglas a respetar
» Administrar adecuadamente su correo electronico institucional
[ @unmsm.edu.pe), que sera el medio de comunicacién durante el
desarrollo de la asignatura.
» Utilizar la plataforma que EEGG ha determinado, apoyandose en el manual
y videos tutoriales (Google meet).
» Revisar el material enviado por el docente al aula virtual, antes de la fecha
de la clase.
» Enviar sus trabajos en la fecha establecida por los docentes (validar los
horarios).
» Cumplir las normas de participacion para la adecuada comunicacion online,
etiqueta net (n-etiqueta):
» Dar respuesta inmediata que ha recibido la informacién enviada por el
docente y agradecer.
= Utilizar mensajes con nombres y apellidos del emisor para evitar errores
o confusiones.

= Evitar escribir con mayusculas sostenidas.



= Evitar el empleo de dobles o triples signos de interrogacién o

admiracion.

= Evite utilizar abreviaturas.

» Recordar que el asunto en el correo, debe ser breve, maximo de tres
palabras.

» Desactivar audio y video para no saturar la red.

» No incurrir en los siguientes actos: copia, plagio suplantacién y fraude;
recuerde que nuestro producto final pasard por una validacion de anti
plagio.

» Ante cualquier duda y/o inconveniente de acceso al aula virtual, los
estudiantes de EEGG deben buscar apoyo ante el Comité de Soporte
Tecnoldgico.

» Si la duda y/o inconveniente es sobre el contenido y desarrollo de la
asignatura deben buscar apoyo en el docente responsable de la asighatura.

» El delegado virtual tiene la funciébn de brindar apoyo al docente en
actividades de coordinacion con sus compafieros; representar a los
estudiantes de la clase en las reuniones virtuales de delegados y fomentar
las buenas practicas de participacion entre los estudiantes.

10. Metodologia y evaluacion del aprendizaje

Cada sesion de clase virtual viene acompafnada de una rubrica para contribuir a
la evaluacion de aprendizaje. En este proceso de disefio de la evaluacion de los
aprendizajes en entornos virtuales habra que atender a su funcién diagnéstica, a la
formativa y, también, a la sumativa
Evaluacién colaborativa: los foros, debates virtuales, grupos de discusién, grupos
de trabajo, entre otros son algunos de los ejemplos. Una de las ventajas que se
desprenden de una accion colaborativa en contexto virtual, adecuadamente guiada en
términos sociales y cognitivos, es la posibilidad de evaluar tanto el producto
colaborativo como el mismo proceso.

+ La evaluacion diagnostica identifica el estado actual en el nivel de
aprendizaje del alumno, por lo que es muy util sobre todo al inicio de una
asignatura, para hacer ajustes si fuera necesario.

+ Laformativa se desarrolla a lo largo de toda la asignatura y su cometido
es apoyar al estudiante en su proceso de aprendizaje, al sefialarle
deficiencias y errores. La evaluaciéon formativa, como se ha sefialado, es
sustantiva para el aprendizaje en linea, ya que, sin ella, éste dificiimente

se lograria.



La sumativa se desarrolla casi siempre al final de la asignatura con el

fin de darle una calificacién y certificacion al aprendizaje alcanzado.

Matriz de evaluacidén por competencias para una asignatura

UNIDAD 1: MEDIO AMBIENTE, RECURSOS Y CONTAMINACION

Unidad Criterio Desempedo Producto Instrumento | Peso
evalsacion
Define los Conocer  los Presenta Rabrica.  y30%
| términos términos ambientales. analisis de
ambientales. una
Reconoce los Identificar y diferenciar los| Foro de Ribrica.
Recursos recursos que existen en| preguntas
I su importancia. | la naturaleza. respecto a 5%
los
videos
Define, |dentifica Encuesta on | Ribrica.
clasifica los ambientales que ocurren | line, con
| tipos _ _r!& sociedad y plsntaa res_pacto a 359,
contaminacion de prevenciin yfo residuos
ambsental. comectivas para dlSﬂ'llHl.Iil'| domésticos.
5u
Total 100%
| UNIDAD IIl: AIRE, AGUAY SUELO
Unidad Criterio Desempeiio Producto | Instrume| Peso
de
Describe e |dentifica los componentes| Cuestionanio |[Rubrica. 25%
Il ‘ are y diferencia
ambiental elementos y compuestos
que
causan dafo a la salud )
Reconoce ldentifica y reconoce | Ensatr.  Ribrica. 25%
importancia principales eleme | gzalMadioo
I recurso agua | contaminantes del agua | un artiqulo
problema ocasionan dal
ambientales.
Describe e |dentifica y reconoce los | Analisi, Rbrica.
suelo vy su principales elementos caso 2%
I ambiental. contaminantes del suelo | aplicacion
que ocasionan dafios un foro.
Identifica las Fundarnenta el Presen+acion Rubrica. 25%
efectos  de |avancedeltrabajode de
I principales investigacion estudiantes
ambientales un avance
su fraliajo
de
investigacion

100




[UNIDAD il DESARROLLO SOSTENIBLE, MARCO LEGAL SOSTENBLE WARCO LEGAL

Umidad Criterio Desempeno Instrumento | Peso
de evaluacion
Fundamenta | Analiza y propone un tema| Escogerun Rubnca. 25% |
importancia | relacionado con los principios | tema de
]| Desarrollo de desarrollo sostenible sostenibilidad
aplicande la
tecnologia.
Foro de debate
anla
discusion ~
Analiza |la | Interpreta la norma ambiental | Anahsis de Rubnea. 5%
ambiental y se compromete a realizar | casoy la
(]| considerando | una  gestdn ambiental | presentacion
y funciones. | efectiva para |a conservacidn | de un resumen
de |a diversidad bioldgica y el| de
uso racional de los recursos | incumplimiento
naturales. de las normas
ambientales.
Descrbe los | Recomoce e identfica los | Andhsis de Rubnca.
de la factores que producen la| lectura
[} biodiversidad | perdida de la biodiversidad y | Mapa 25%
areas gue afectan las areas | conceptual en
protegidas protegidas. relacién a la
del Pesll v biodrersidad.
Argumenta Reconoce y clasifica los | Anahsis de | Rubrnca.
importancia | residuos solidos para un | caso sobre el
]} manegs de | adecuado y disposicion final | maneio de 25%
sohdos en el | de los mismos. residuos
sohdos de ima.
Total 100%




UNIDAD IV: GESTION AMBIENTAL
Umidad Criterio Desempeiio Producto Instrumento | Peso
de
evaluacion
Analza Reconoce e dentfica los | Aplicacion de un | Rubnca
implicancias | tipos de  contaminacion | cuestonano
v geshion ambiental que se aplican en
ambiental en| las empresas 0%
el contexto
actual
Fundamenta | Fundamenta su posicion | Debate en base | Rabnca.
impactos frente a las causas del | a una pregunta
climatico cambio climatico, basada en | motivadora
v contexto informacion cientifica aphcado a un 0%
medidas andlisis de
mitigacion lectura
adaptacion
Identfica las | Fundamenta el trabajo de | Presentacion de | Rubnca
efectos investigacion  exphcado un | los trabajos de
v prncipales | problema  ambiental  de | investigacidn de
ambientales | manera puntual, y propone | los estudiantes lo%
soluciones con diferentes
recursos
tecnologicos
Total 100%

Criterio: son los aspectos que se consideran para evaluar. Involucra una serie de
indicadores o desempefios que evidencian el logro satisfactorio del aprendizaje
esperado.

Desempefio: es la accion que realizara el estudiante en donde se evidenciaré el
aprendizaje, son también herramientas para la recoleccion de evidencias.
Producto: es la evidencia o resultado del logro del aprendizaje, expresion del
trabajo que se ha realizado. El producto puede ser un articulo u objeto material que
refleja el aprendizaje alcanzado.

Instrumentos de evaluacidn: recursos concretos o material estructurado que se
aplica para recoger la informacién que se desea, entre muchos tenemos, foro,
cuestionarios de respuestas cortas, portafolios, rabricas, exposiciones a través de
videoconferencias. Se deben precisar las herramientas de evaluacion, que
permitiran aplicar el instrumento y hacer el feedback, como corubric, formulario
drive, socrative, foro, pruebas automatizadas etc.

Peso: valoracion que se da a los desempefios en torno a los criterios del docente.



11. Sistema de evaluacion
v' Horarios de entrega de trabajo

v Filtro de copia/plagio y/o fraude
v" Formula de evaluacion:

Ev.C1= Nota de evaluacion continua 1 (30 %)

E. P= Nota de examen parcial (20 %) Ev.C2= Nota de evaluacion
continua 2 (30 %)
E. F= Nota de examen final (20 %)

PF = (0,30 x Ev.C2) + (0,20 x EP) + (0,30 X Ev.C1) + (0,20 x EF)

12. Retroalimentacién y acompafiamiento al estudiante
La evaluacion constituye siempre un proceso de comunicacion debido a que
implica producir un conocimiento y transmitirlo. Asi, la evaluacion no se reduce a la
acreditacion, sino que se le confieren diversas funciones, se evallan procesos,
resultados, se evalla con la perspectiva de comprender y mejorar los procesos.
Desde esta perspectiva se pone de manifiesto una de las funciones primordiales de
la evaluacién: la retroalimentacién de la tarea de ensefianza realizada por el
docente, importante para él mismo, pero también para los estudiantes, para los
padres y para la institucion.
El motor de la evaluacion para el aprendizaje es la retroalimentacion, ya que
es la interaccion y el didlogo entre sus participantes quienes facilitan una ayuda y
respuesta ajustada coherente para la promocién y construccién de conocimiento y
aprendizaje. (Maldonado; 2009)
Para que el proceso de retroalimentacién contribuya al aprendizaje de los
estudiantes es necesario que el docente:
v' comparte las expectativas de logro con los estudiantes y se oriente su
desempefio y produccion;
v' centra en latarea y no en la persona;
v’ Utilizar la plataforma establecida por la facultad para el desarrollo de la
asignatura.
v Enviar un mensaje a los estudiantes al inicio de cada unidad para introducirlo
al tema vy otro al finalizar la unidad.

v' Registrar asistencia a los estudiantes en el aula virtual.

AN

Orientar las participaciones de los estudiantes en las clases virtuales.

v' Motivar y generar interés y curiosidad para que el contenido se convierta en



conocimiento.
v Facilitar recursos para que el estudiante pueda comprender mejor los

conceptos y procedimientos.

v/ Brindar instrucciones precisas de las actividades propuestas, tiempo de
duracién, complejidad y si son grupales o individuales, entre otros.

v' Realizar seguimiento de los trabajos asignados al estudiante dentro de los
plazos establecidos.

v' Realizar videoconferencias, (al inicio solicitar a los estudiantes la
desactivacion del audio y video) grabarlas y publicar el enlace en el aula
virtual con la siguiente estructura: N.° de semana, tema y fecha de
grabacion.

v" Moderar los foros.

v Disefiar estrategias de acompafiamiento y comunicacion con el estudiante,
para generar la conexion con ellos desde el inicio.

v' Realizar retroalimentacion adecuada y oportuna a los estudiantes, teniendo
en cuenta lo siguiente:

* Iniciar con un comentario positivo, evalle el proceso o el producto
y no a la persona.

* Compartir los aprendizajes esperados con los estudiantes que
orienten sus desempefios y producciones. o Identificar las
fortalezas de los estudiantes.

* Formular preguntas que motiven la reflexién.

* Impulsar nuevas y variadas oportunidades para que los estudiantes

demuestren avances, dudas cuestionamientos.

10. Instrumentos de Evaluacion

Para identificar el avance de los procesos cognitivos e interactivos, es necesario
contar con una estrategia flexible de evaluacion, asi como una serie de herramientas
gue permitan detectar cambios en la complejidad de las construcciones de
conocimientos por parte de los estudiantes. El rol que la evaluacion tiene en la
formacion online obliga a una planificacién y ejecucién minuciosa y el analisis atento
de cada uno de sus elementos.

Es asi que en ambientes mediados por tecnologia es fundamental que la
evaluacion sea continua en base a diferentes instrumentos que permitan apreciar el
avance da cada estudiante en los distintos niveles y ejes tematicos por los que transita

al construir su conocimiento. (Quesada Castillo, 2006)



Al disefiar la evaluacién on-line deben considerarse las caracteristicas del

aprendizaje derivadas de sus fundamentos: constructivista, basado en recursos,

colaborativo, basado en problemas, situado, entre otras. Se requiere una evaluaciéon

congruente con la concepciéon del proceso de aprendizaje de partida. De ahi la

importancia de interesarse por los fundamentos pedagoégicos y de incluir la evaluacion

Instrumenio

Descripeidn

Prueba objetiva

Su ventaja estd dada por la posibilidad de su calificacion en
forma automatizada v es posible establecer un banco de datos de
este tipo de prusbas.

Pregunias
inrercaladas

Se realizan a lo large de una clase en la ensefianza tradicional o a
lo largo del desarrollo de los méadulos de la educacidon virtual. En
este Ultimo caso estan planeadas, tiene un propoasito especial.

Prueba adaptariva
¥ auroadapiadas

Mediante el uso de una computadora, la primera son pruchas
individuales segim el nivel de comocimiento vy  habilidad
alcanzada. En el segundo caso el estudiante elige el nmivel de
dificultad de cada wuna de las preguntas que se le plantean.
Ambas son pruebas objetivas.

Mapa concepirral

51 bien se emplea en la ensefianza on line, no esta tan difundido su
uso, dado que su dificultad estd dada por suponer que los
estudiantes ya deben conocer los alcances de un mapa concepiual,
sobre su elaboracion ¥ la forma de hacerlo a través de la
computadora.

E-portfalios:

Conocido como cuadermmo de trabajo, reflejan el proceso de
aprendizaje a través de la recopilacion de “evidencias™ de ese
trayecte. Como instrumento de evaluacion posee diversas
aplicaciones. Colabora en la medicion de aspectos del
aprendizaje que no son medibles a través de pruebas escritas,
favorece en el estudiante la toma de conciencia de sus logros, de
los aprendizajes alcanzados, como asi también de los obstaculos
que se presentaron en el proceso. El pontafolio permite que el
estudiante sea protagonista de su aprendizaje v monitoree sus
progresos v dificultades. Es una técnica relativamente reciente w
de gran utilidad para la autoevaluacion, coevaluacion vy la
heteroevaluacion.

Rrrbricas:

Permiten gestionar y sistematizar €l proceso evaluativo, facilitan
la descripcion de los criterios a seguir para valorar el trabajo
realizado. Estas suelen emplearse para walorar distintos tipos de
productos, competencias v habilidades adquiridas por los
estudiantes Provectos, presentaciones digitales, trabajos grupales
etc. Existen de distintos tipos pero en todos los casos proporcionan
indicadores especificos para documentar el progreso de los
estudiantes. Contiene elementos a evaluar v en cada uno de ellos se
realiza una descripcion de diferentes niveles, se extrapolan por lo
novato en un extremo vy la experta por otro. Ofrecen gran precision
para valorar las competencias v habilidades adguiridas por los
estudiantes al concluir su proceso formative a través de umn
conjunto de criterios que reflejan diferentes niveles de logro de una
manera clara ¥ explicita.

en los cambios metodologicos asociados al uso de estrategias centradas en el

estudiante mediante TIC. De nada sirven éstas, si no se producen cambios también

en la evaluacion. (Salinas, Pérez y De Benito, 2008)
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12. Anexos

it
ESCUELA DE ESTUDIOS GENERALES
Bienvenidos Estudiantes

Felicitaclones por tu ingreso a esta prestighasa Casa oo Estudios, la Decana de Amiérica. Estn
zord ol medic de comunicaddn previe a rueskra reunidn de la primera dase, porlo que mis
recamendacianes. son:

*  Lee d contenide de la Agenda de Sesidn Sincrdnica y Asinerdnica.

#  Aedsa el silabo, bos videos, b lectura gue se encuentran en s platafoora de
sl v 1 tarea que realzams.

*  Para nuestras videccanferencias solidta por favor unirte con el micréfane ¥ la
pantalla apagada, per ko mencs 10 minubas ankes de la 1:.00 pm

AGENDA DE SESION VIRTUAL 1

AREA ACADEMICA ! Ingenierias

DOCENTE H

NOMERE DE LA ASIGMATURA ¢ Mleitio Ambkerite y Desarrolio Sastenibie
SECCION :

SEMANA r 1

TITULO DE LA CLASE + Clase Introductoria

FECHA DE LA VIDEDCOINFERENCIA DE LA SESSON 26 de actubre del 2020

LECTURA SUGERIDA : - “Ingenieria y Medic ambkente”, editor invitado Manus Bickigass
“Estilos ce Desarrallo y Medio amblente en América Latina, un
cuarto te sighn despuds® del auter §lnnka GEBG.Y-

“La tragedia Skiepetal de Quimica ambiental y &l Caribe® de
SRl Gligq. Sisdla Alonso, Daniel Sarkin, entre otros.

VIDEDS * G [ i ek f i b DS ERrka y  rvirdn d@ £6mmp b a0 e
|a perabiian da s e mas de la geimars seddn,

PPT - Presentacicn del contenide de la clase introcuctari.
FORD VIRTLAL : Pregunia para responder en fomma dara, concisa y pertinente.
TAREA N1 wAPresentar una infografia u crganizador grifica,

ACTIVIDADES ASINCRONAS ANTES DEL INICIO DE LA SEMAMNA 1:

Una semana antes del inicia de la Clase Introductonia, debes leerel contenide de la Seskin
1, en ella encantrards, libras, videcs, silabo del curse, entre otres y luego de ello debes
responderal Faro. Muestra platafarma de trabajo o Googhe Classaein, codigo es: alToldy

gualmente, te invito a revisar el ggt, de la primera semana y el video de b clase, los
darumentas 4o, RALRNA, Tabajaremas can la metodologla del Elones ClARs0RRER ©
Aula irertida. Mo clvides de participar en el foro. Cualguler duda oue tengas, par favor
e=crbeme en b secddn del tabldn o novedades, estard pendiente para respander bus
dudas.

ACTIVIDADES SINCRONAS DURANTE EL INICIO DE LA SERANA 1
Extas activicaces las desarrallarernas a travds cel Google Mget el bnk del enlace e
hittpsfimeet. be comyioabup (chZt74bnwss

Actividad 1:  Prezentackin del curse a carga de b cocente {1:00 - 1:30 pmi|
Actividad 2:  Prucha de entraca (130 - 1:45 pmj
Actividad 3 Presentackin dase Introductona, consultas y respuestas (1:45 pm -2:30pm|

Actividad 4:  Interpretar el mensaje col wideo asignada y con ayuda de los bemas
imparticios en clase condeccionar un grifico o una infografia {2:30 - 3:30)

Actividad 5:  Cherre o clase y presentacién de equipos para el desarralis de trabajos
gruplln:s para la semana [, 7 {3:40 prn — 4200 pmj

Referencla biblogrifica:

Widao:

hittpis LB ki b Lol e 0 i

05341 e guill

IMUCHOS EXITOS ESTIMADOS BOVENES |, EM TUS MAMNDS ESTA SER EL PROFESIOMAL
SANMAROUING OUE EL FERL REQUIERE.

A

LN MERSICUAL RACHISAL WY DI SAN sl C0%
ESCUTLA DN DSTNNS G IMDRALLS
JRIK DD (IR RS

LINAEESDAL FAACIOMAL RAAYOR 01 SAN MARTCR
ESCUELA [ CETCH0S GEMIRALLS
AREA DF e mnfas

HOJA DE TRABAJO

TALLER DEBATE: ;ES EL CAMBIO CLIMATICO PRODUCTO DEL ACTUAL
MODELD DE DESARROLLOT

TECHADE ENTREGA: | DIA DE CLAGE, SECEION:
B
ACHARIS: P
Eplidus y Hombres du Integrantas 2 grupa Firma Dhssrvactin

o ] a] ] ] ] =

L. INDICACIOMES GEMERALES

1. Tipade trabaja: Grupal

1. Producto a entregar: Argumentacicn en Taller Debate.
3. Caracteristicas del producto a entregar: | Ver indizaciones

4. Lugar ce desarrolln del trabajo: Fuera de aula.

5. Durackdn total: 1 semana.

6 Fedha de entrega de producio. ZEMAMA 14

0l INDICACIOMES PARA EL DESARROLLOD
ia.  ETAPAS
al PRealizar una blsqueca de informacién complementara para construlr su
argumaEnito.
b Caca grupe debe nambrar 3 un representante.
£l Elgrupa debe conclliar una respuesta fa favar o en contral a la pregunta plarteada
d) Lo estudiantes del grupo deben preparar sus argumentos.
) La argumentacidn s realizand en dase en un Taller debate.

2.2 TEMA PARA EL DEBATE:
* Todos los grupes deberdn respancer a la pregunta motivadera: $E5 of cambso climdtico
preducto del tipo de modelo de desamalle actual?, con pesciones diferenciadas sobre
el quehacer frente 3 esta problemdtica, segin se Ingloue en el cuades dguiente:

Grupo Posickdn: Na, &l cambdo Posician: 5l, el camblo
clmiitico no &5 prodecto | climdtioo e produscto del
diel modele de Sesarcllo y | modelo de desarrallo y ks
Ia sobuclon pasa por usar solucidn pasa por wsar
Instnsmentos econdmicos. Instrismentos no silo
erondmecos, sino soclabkes,
peoliticos.
1 x
1 X
3 x
4 X
5 X
E X




La argumentackin debe responder fa pregunta mativadora planteada, induyendo:
al Implicancas del modela de desarralia.

c} Fintezmenlo cela soluo&.
d} Indlorcjcmylcsrcaltz, que alxcnsusfgecmnl:a.
cl Conchislonis firales.

| La docente incicard en dase & arden de b argumentaciin.
b) 7odala afgrmeni>tan sc feallzar8 dcfomaen (bep'zfezrels u b hxencon
caearzatnada}, pucdcntcncrammatcnalImprco SO.D OE R-Sf'AfOD, &
ESTA PERMITIDD HACER LECTURA DEL MATERIAL.

& Enuna tercera ronda de Intervenciones se selacdonardn un Integrante por grupa

todrfi en minvto mJs 1minrls dc rEylka.
fi EDNS1BEME QUE TDODS LOS IfJTEGOARJTES 3-L GITIJ & OEBEN ¥F.R¥ENIR EU
AUTO M2MEIJT2 BUIIXfATE E.7ALIER OEBXTE.

Ill. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. hite/fwww Ipcc chiherme Brquages main spantsh shiml
2. hitp://camblochimaticoominam. gob. pey/
3. hetpffwwes madce.om/






	PF = (0,30 x Ev.C2) + (0,20 x EP) + (0,30 x Ev.C1) + (0,20 x EF)

