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Universidad del Per(, Decana de América
VICERRECTORADO ACADEMICO DE PREGRADO
Comision Organizadora de la Escuela de Estudios Generales
Resolucion Rectoral N°05389

AREA DE INGENIERIA

SILABO
I. INFORMACION GENERAL
Nombre de la asignatura : PROGRAMACION Y COMPUTACION
Cadigo de asignatura : INE0O2
Horas semanales totales : 06
Modalidad : Virtual
Semestre de estudio : 2021-0
Crédito 12
Modalidad s virtual

Il. SUMILLA

1.7
1.8

Docentes responsables/ correos electronicos : Daniel Victor Surco Salinas

(dsurcos@unmsm.edu.pe)

Uso de un lenguaje de programacion en computadora para el desarrollo de aplicaciones en las
areas de las Ciencias Bésicas e Ingenieria de la UNMSM. Herramientas de programacion:
seudocddigo, diagramas de flujo y diagramas N-S. Manejo de vectores y matrices, aplicaciones
estadisticas. Gréaficos y polinomios.

LOGROS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Competencias de asignatura)
3.1 Componentes

3.1.1 Competencia
» Tieney aplica conocimientos basicos de computacion, en especial el uso de un lenguaje

de programacion de ultima generacion, lo utiliza como herramienta para resolver
problemas cientificos.
Competencias especificas

. Comprende, analizay diferencia la 16gica de la solucién de algoritmos, sistematizando y aplicando
procedimientos cientificos utilizadosen la Programacion aplicados a las profesiones de Ingeniera de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos para asi atender las necesidades de conocimiento
existentes en el pais.

e  Comprende, analiza y diferencia los diferentes niveles de lenguajes de programacion, asi como
utilizando un lenguaje de programacion resuelve problemas aplicando procedimientos cientificos
utilizados en la Programacion aplicados a las profesiones de Ingeniera de la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos para asi atender las necesidades de conocimiento existentes en el pais.

e  Comprende, analiza y diferencia las sintaxis IF, WHILE, FOR de un lenguaje de programacion
asimismo soluciona problemas aplicando procedimientos cientificos utilizados en la Programacion
aplicados a las profesiones de Ingeniera de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos para asi
atender las necesidades de conocimiento existentes en el pais.

. Comprende, analiza la aplicacion de los métodos numéricos aplicados a la Ingenieria de un
lenguaje de programacion asimismo utiliza Software de aplicacion a soluciones matematicas aplicando
procedimientos cientificos utilizados en aplicados a las profesiones de Ingeniera de la Universidad
Nacional Mayor de San Marcos para asi atender las necesidades

. de conocimiento existentes en el pais.
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3.1.2 Actitudes y valores
Capacidades
e Hace uso de herramientas de programacion: seudocodigo, diagramas de
flujo y diagramas N-S.
e Conoce y maneja vectores y matrices y aplicaciones estadisticas.
e Elabora gréficos y polinomios.

e Posee conocimientos de matematica simbdlica de un Lenguaje de
Codificacion

Actitudes y valores
e Respeto a la persona
e Compromiso
e Conservacion ambiental
e Busqueda de la excelencia

IV. PERFILES DEL EGRESADO
4.1 Perfil del Egresado de la Universidad

 Aplica conocimientos a la préctica para resolver problemas con compromiso ético.

+ Capacidad de andlisis y sintesis en la toma de decisiones con responsabilidad, sentido critico
y autocritico.

 Trabaja en equipo con una perspectiva transdisciplinar para comprender y transformar la
realidad compleja.

» Genera nuevos conocimientos que aportan al desarrollo de la sociedad mediante la
investigacion, con sentido ético.

 Gestiona la informacién y la difusion de conocimientos con adecuada comunicacién oral y
escrita de la propia profesion, ejerciendo el derecho de libertad de pensamiento con
responsabilidad.

» Desempefia su profesion con liderazgo, adecuandose a los cambios y a las nuevas tendencias,
comprometido con la paz, medio ambiente, equidad de género, defensa de los derechos
humanos y valores democraticos.

4.2 Perfil del Egresado de la Escuela de Estudios Generales

El egresado de la Escuela de Estudios Generales de Ingenieria es protagonista de su
desarrollo académico integral, posee valores, desarrollo ético y compromiso social, es
solidario y respeta el medio ambiente. Posee capacidad de andlisis y pensamiento critico,
tiene habilidad para la comunicacion oral y escrita en espafiol, muestra interés tanto en el
desarrollo nacional asi en las herramientas tecnoldgicas contemporaneas y tiene una sélida
formacion en ciencias basicas y sociales.
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V. COMPETENCIAS TRANSVERSALES

« Investigacion

Capacidad de investigacion basica, pensamiento critico y creativo: Habito de la mente
caracterizado por la exploracion intensiva de asuntos de interés, ideas, objetos y eventos,
antes de aceptar o formular una opinién o conclusion y como consecuencia, la capacidad
de plantear una accion de estudio de la misma en un nivel basico. Habilidad para combinar
0 sintetizar ideas existentes, imagenes u otro pensamiento original y la experiencia de
pensar, reaccionar y trabajar en un modo imaginativo, caracterizado por un alto nivel de
motivacion, pensamiento divergente y asuncion de riesgos

 Responsabilidad Social

Razonamiento ético: Capacidad de razonar acerca de qué es apropiado y qué es equivocado
en la conducta humana. Requiere de los estudiantes ser capaces de evaluar sus propios
valores éticos y el contexto social de los problemas, reconocer los dilemas éticos en una
variedad de circunstancias. Los estudiantes adquieren su propia identidad ética la que debe
evolucionar con ellos en su vida universitaria y profesional.

« Liderazgo

Estudiar y trabajar para hacer una diferencia en la vida civica de nuestras comunidades y
desarrollar la combinacion de conocimiento, habilidades, valores y motivacion para crear
diferencia. Esto quiere decir lograr un desarrollo individual creciente a través de promover
la calidad de vida de la comunidad a la que pertenezca, en un inicio podra ser su vecindario,
luego de las organizaciones a donde se incorpore, sin perder de vista las necesidades a
nivel del pais o a nivel global.
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COMPETENCIA

Comprende, analizay diferencia la I6gica de la solucion de algoritmaos, sistematizando y aplicando procedimientos cientificos utilizadosen la
Programacion aplicados a las profesiones de Ingeniera de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos para asi atender las
necesidades de conocimiento existentes en el pais.

NUmero de
semana enel Criterio /
semestre: Capacidades Temas / Contenidos Herramientas y/o recursos tecnoldgicos Actividades y/o estrategias
Comprende  la Introduccién a la Informatica | 1. Bienvenida y presentacion del Sincronicas
definicion de informatica Conceptos de hardware vy docente. * Videoconferencia utilizando la
software. Sistemas 2. Silabo del curso. Plataforma tecnolégica
Diferencia los Conceptos operativos. Codificacion 3 Presentaci6n de la asignatura (Google Meet).
de hardware y software. ASCII. 4, Herramienta Video Conferencia conla |*  Prueba de entrada y/o encuesta a
Plataforma tecnoldgica (Google Meet). los alumnos sobreconocimientos
5. Material de Lectura. previos de_ .
6. Formulario Google computacion.
* Desarrollo de la clase
. * Herramientas Chat (Google

Meet).

Asincroénicas

Revision Documental:
Funciones matematicas
bésicas

Participacion de los alumnos
en Foros (Google Classroom)
Formulacién de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado
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Comprende el concepto de Solucién de problemas en la 1. Agenda de la sesion Sincroénicas
Algoritmo. computadora 2. Presentacion del material. *  Videoconferencia utilizando la
) ) Definicion de algoritmos. 3. Primer trabajo Plataforma tecnoldgica (Google
Realiza algoritmos Herramientas de 4 Herramienta Video Conferencia conla Meet).
mediante pseudocodigo, programacion: . Plataforma tecnolégica (Google Meet). |*  Desarrollo de la clase
diagramas de flujo y pseudocddigo, diagramas 5 Material de Lectura. (Google ¢ Herramientas Chat (Google
diagramas N-S. de flujo y diagramas n-s. ' Classroom) ' Meet).
Estructura l6gica 6. Formulario Google Asincronicas
secuencial. *  Revisién Documental:
Primer trabajo Ejemplos clasicos de
algoritmos
*  Trabajo grupal
*  Participacion de los alumnos
en Foros (Google Classroom)
*  Formulacidn de preguntas y/o
Tareas
*  Cuestionario automatizado
Sistematiza criterios para Solucién de problemas en la 1. Agenda de la sesion Sincrénicas
la resolucién de problemas computadora. 2. Presentacion del material. *  Videoconferencia utilizando la
de algoritmos. Resolucion de problemas en 3. Herramienta Video Conferencia conla Plataforma tecnoldgica (Google
pseudocodigo y diagramas Plataforma tecnoldgica (Google Meet). Meet).
Comprende el concepto de de flujo. 4. Material de Lectura. (Google *  Desarrollo de la clase
decisién simple y maltiple Estructuras logicas de decisién Classroom) *  Herramientas Chat (Google
(instruccion condicional if) simple y maltiple 5. Formulario Google Meet).

(instruccion condicional if).

Asincrénicas

*  Revision Documental: Ejemplos
clasicos de algoritmos en
ingenieria.

*  Trabajo grupal

*  Participacién de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
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Formulacidn de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado

Cuestionario automatizado
Participacion delos alumnos

Comprende el concepto de
Operadores aritméticos y
Operadores

relacionales y logicos.

Sistematiza criterios para
la solucién de problemas
con Operadores
aritméticos y Operadores
relacionales y l6gicos.

Operadores aritméticos.
Operadores relacionales y
I6gicos. Funciones
matematicas basicas.
Segundo trabajo

n

Agenda de la sesion
Presentacion del material.

Herramienta Video Conferencia conla
Plataforma tecnologica (Google Meet).

Material de Lectura. (Google

Classroom)
Formulario Google

Sincroénicas

Videoconferencia utilizando la
Plataforma tecnolégica (Google
Meet).

Desarrollo de la clase
Herramientas Chat (Google
Meet).

Asincrénicas

Revisién Documental:

Ejemplos clasicos de algoritmos en
ingenieria

Trabajo grupal

Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
Formulacidn de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado
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COMPETENCIA

Comprende, analiza y diferencia los diferentes niveles de lenguajes de programacion asi como utilizando un lenguaje de programaciénresuelve
problemas aplicando procedimientos cientificos utilizados en la Programacion aplicados a las profesiones de Ingeniera de laUniversidad Nacional

Mayor de San Marcos para asi atender las necesidades de conocimiento existentes en el pais.

Ndmero de
semanaen Criterio/ ) ] . o )
el Capacidades Temas / Contenidos Herramientas y/o recursos tecnoldgicos Actividades y/o estrategias
semestre:
Comprende el concepto de Lenguajes maquina, 1. Agenda de la sesion Sincroénicas
Lenguajes maquina, lenguajes | lenguajes ensambladores'y 2. Presentacion del material. Videoconferencia utilizando la
ensambladores y lenguajes de alto nivel. 3. Herramienta Video Conferencia Plataforma tecnoldgica (Google
lenguajes de alto nivel. Entorno del Lenguaje de con la Plataforma tecnoldgica Meet).
Codificacion. Primer (Google Meet). * Desarrollo de la clase
Sistematiza criterios para la programa utilizando un 4. Material de Lectura. (Google * Herramientas Chat (Google
realizacion  de Primer | lenguaje de programacion. Classroom) Meet).
programa en Lenguaje de Ejemplo de Mensajes de 5. Formulario Google IAsincrénicas
3 Codificacion. bienvenida y Descripcion del * Revision Documental: Ejemplos
programa. Problemas resueltos. clasicos de algoritmos en ingenieria
Problemas propuestos. *  Trabajo grupal
»  Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
*  Formulacién de preguntas y/o
Tareas
*  Cuestionario automatizado
Analiza y comprende los tipos | Tipos de datos. Operaciones 1. Agenda de la sesion Sincronicas
de datos. | aritméticas. Variables e 2. Presentacién del material. *  Videoconferencia utilizando la
Operaciones aritméticas. | instrucciones de declaracion. 3. Herramienta Video Conferencia Plataforma tecnolégica (Google

Variables e instrucciones de
declaracion.

Sistematiza criterios para la
solucion de problemas en

Problemas resueltos utilizando
un lenguaje de programacion.
Problemas

propuestos.

Tercer trabajo

con la Plataforma tecnolégica
(Google Meet).

4, Material de Lectura. (Google
Classroom)

Meet).
* Desarrollo de la clase

* Herramientas Chat (Google
Meet).

IAsincronicas
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el lenguaje de programacion 5. Material de Lectura. (Google *  Revision Documental: Ejemplos
con tipos dedatos. Classroom) clésicos de algoritmos en ingenieria
Operaciones aritméticas. *  Trabajo grupal
Variables e instrucciones de *  Participacion de los alumnos en
declaracion. Foros (Google Classroom)
*  Formulacién de preguntas y/o
Tareas
*  Cuestionario automatizado
Comprende dar formato a | Dar formato a nimeros para la 1. Agenda de la sesion Sincronicas
nimeros para la salida del | salida del programa. 2. Presentacion del material. »  Videoconferencia utilizando la
programa. Problemas resueltos utilizandoun | 3 Herramienta Video Conferencia Plataforma tecnoldgica (Google
lenguaje de programacion. con la Plataforma tecnolégica Meet).
Problemas propuestos (Google Meet). *  Desarrollo de la clase
4. Material de Lectura. (Google * Herramientas Chat (Google
Classroom) _ Meet).
5. Material de Lectura. (Google Asincronicas
Classroom) *  Revision Documental: Ejemplos
cléasicos de algoritmos en ingenieria
*  Trabajo grupal
e  Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
*  Formulacién de preguntas y/o
Tareas
*  Cuestionario automatizado
Comprende y Sistematiza | Constantes simbélicas. 1. Agenda de la sesion Sincronicas
criterios para la soluciénde | Problemas resueltos utilizandoun | 2. Presentacion del material. ¢ Videoconferencia utilizando la
problemas en el lenguaje de | lenguaje de programacion 3. Herramienta Video Conferencia Plataforma tecnoldgica (Google

programacion dando formato
a ndmeros.

Problemas resueltos.

con la Plataforma tecnoldgica
(Google Meet).

Meet).
Desarrollo de la clase
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4,

Formulario On Line y/o
Desarrollo

*  Herramientas Chat (Google
Meet).
Asincronicas
*  Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
*  Formulacién de preguntas y/o
Tareas

EXAMEN PARCIAL.: Evalta la competencia del curso y las capacidades de las unidades de aprendizaje 1y 2 e informa de los resultados a losestudiantes.

COMPETENCIA

Comprende, analiza y diferencia las sintaxis IF, WHILE, FOR de un lenguaje de programacién asimismo soluciona problemas aplicando
procedimientos cientificos utilizados en la Programacion aplicados a las profesiones de Ingeniera de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos
para asi atender las necesidades de conocimiento existentes en el pais.

Numero de
sesr:rzzstre: :el Caggéti?jgge/s Temas / Contenidos Herramtll;a:ntslsé)é/icc);:cursos Actividades y/o estrategias
Comprende los criterios de | Criterios de seleccion. La 5. Agenda de la sesion Sincronicas
seleccion. La instruccién IF- | instruccion IF-ELSE. 6. Presentacion del material. *  Videoconferencia utilizando la
ELSE. Instrucciones  if | Instrucciones if anidadas. 7. Herramienta Video Conferencia Plataforma tecnoldgica (Google
anidadas. Sintaxis. Problemas resueltos con la Plataforma tecnolégica Meet).
utilizando un lenguaje de (Google Meet). *  Desarrollo de la clase
5 Sistematiza criterios para la programacion. Problemas 8. Material de Lectura. (Google *  Herramientas Chat (Google
solucion de problemas en el propuestos Classroom) Meet).
lenguaje de programacion 9. Material de Lectura. (Google IAsincronicas

criterios de seleccién. La
instruccion IF-ELSE.

Classroom)

*  Revision Documental

*  Trabajo grupal

e Participacidon de los alumnos en
Foros (Google Classroom)

*  Formulacion de preguntas y/o
Tareas
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Comprende la sintaxis de
los Ciclos WHILE.

Sistematiza criterios para
la solucion de problemas
en el lenguaje de
programacion utilizando la
sintaxis de los Ciclos
WHILE.

Ciclos WHILE. Sintaxis.
Problemas resueltos utilizando
un lenguaje de programacion.
Problemas propuestos.

no

4.

5.

Agenda de la sesion
Presentacion del material.
Herramienta Video Conferencia
con la Plataforma tecnoldgica
(Google Meet).

Material de Lectura. (Google
Classroom)

Material de Lectura. (Google
Classroom)

Cuarto trabajo

Sincrénicas

Videoconferencia utilizando la
Plataforma tecnolégica (Google
Meet).

Desarrollo de la clase
Herramientas Chat (Google
Meet).

Asincronicas

Revisién Documental

Trabajo grupal

Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
Formulacién de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado

Comprende la sintaxis de
los Ciclos FOR.

Sistematiza criterios para la

solucion de problemas en el
lenguaje de programacién
utilizando la sintaxis de los
Ciclos FOR.

Ciclos FOR. Sintaxis.
Problemas resueltos utilizando
un lenguaje de programacion.
Problemas propuestos.

N =

Agenda de la sesion
Presentacion del material.
Herramienta Video Conferencia
con la Plataforma tecnolégica
(Google Meet).

Material de Lectura. (Google
Classroom)

Material de Lectura. (Google
Classroom)

Sincronicas

Videoconferencia utilizando la
Plataforma tecnolégica (Google
Meet).

Desarrollo de la clase

Herramientas Chat (Google
Meet).

Asincronicas

Revision Documental

Trabajo grupal

Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
Formulacién de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado
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Comprende la sintaxis de
los Ciclos DO WHILE.

Sistematiza criterios para

la solucion de problemas
en el lenguaje de
programacion utilizando la
sintaxis de los Ciclos DO
WHILE.

Ciclos DO WHILE. Sintaxis.
Problemas resueltos utilizando
un lenguaje de programacion.
Problemas propuestos

no

4.

5.

Agenda de la sesion
Presentacion del material.
Herramienta Video Conferencia
con la Plataforma tecnoldgica
(Google Meet).

Material de Lectura. (Google
Classroom)

Material de Lectura. (Google
Classroom)

Quinto trabajo

Sincrénicas

Videoconferencia utilizando la
Plataforma tecnolégica (Google
Meet).

Desarrollo de la clase
Herramientas Chat (Google
Meet).

Asincronicas

Revisién Documental

Trabajo grupal

Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
Formulacién de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado
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COMPETENCIA

Comprende, analiza la aplicacion de los métodos numéricos aplicados a la Ingenieria de un lenguaje de programacion asimismo utiliza
Software de aplicacion a soluciones matematicas aplicando procedimientos cientificos utilizados en aplicados a las profesiones de
Ingeniera de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos para asi atender las necesidades

de conocimiento existentes en el pais.

Numero de
semana en Criterio / . Herramientas y/o recursos o ]
el Capacidades Temas / Contenidos tecnolégicos Actividades y/o estrategias
semestre:
Sincrénicas
*  Videoconferencia utilizando la
Comprende una 1 Agenda df?"a sesion Plataforma tecnoldgica (Google
. N L 2. Presentacion del material. Meet).
introduccion a la aplicacion 3. Herramienta Video Conferencia Desarrollo de la clase
de los metodos numericos con la Plataforma tecnolégica «  Herramientas Chat (Google
aplicados a la Ingenieria. 3 , (Google Meet). Meet).
. . . IntroldL_Jccmn a los métodos 4. Material de Lectura. (Google Asincronicas
Chstoom - Feviiondocumen
8 . 5. Material de Lectura. (Google *  Trabajo grupal
lenguaje de programacion Classroom) . LT
utilizando aplicados a 1o Participacion de los alumnos en
) . Foros (Google Classroom)
7 métodos numéricos. -
*  Formulacion de preguntas y/o
Tareas
Cuestionario automatizado
Comprende la utilizacién 1. Agenda de la sesion Sincrénicas
del Software de aplicacion a 2. Presentacion del material. Videoconferencia utilizando la
soluciones matematicas 3. Herramienta Video Conferencia Plataforma tecnoldgica (Google
(MATLAB, Octave, Scilab) | \1-iematica con Lenguaje de con la Plataforma tecnoldgica Meet).
_ N Codificacion. (Google Meet). . Desarro_llo de la clase
Aplica procedimientos deun 4. Material de Lectura. (Google *  Herramientas Chat (Google
Software de aplicacion Classroom) Meet).
a soluciones matematicas. 5 Material de Lectura. (Google Asincronicas

Classroom)

e Revision Documental
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Sexto trabajo

Trabajo grupal

Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)
Formulacién de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado

Comprende la utilizacién

del Software de aplicacion
a soluciones matematicas

1. Agenda de la sesion
2. Presentacion del material.
3. Herramienta Video Conferencia

con la Plataforma tecnolégica
(Google Meet).

Sincrénicas

Videoconferencia utilizando la
Plataforma tecnoldgica (Google
Meet).

Desarrollo de la clase

ara la realizacion de . :
par: 4, Material de Lectura. (Google *  Herramientas Chat (Google
graficos. (MATLAB, Classroom) Meet).
Octave, Scilab) Gréficos 2D con Lenguaje de . Asincrénicas
Codificacion 5. Material de Lectura. (Google
. . *  Revision Documental
Aplica procedimientos de un Classroom) .
L *  Trabajo grupal
Software de aplicacién a . Participacién de los al
soluciones matematicas articipacion de 1os alumnos en
o, Foros (Google Classroom)
para la realizacion de L
- e Formulacién de preguntas y/o
gréficos.
Tareas
*  Cuestionario automatizado
Comprende la utilizacion 1. Agenda de la sesion Sincronicas
del Software de aplicacion 2. Presentacidn del material. *  Videoconferencia utilizando la

a soluciones matematicas
para la realizacion  de
graficos.

(MATLAB,
Octave, Scilab)

Aplica procedimientos de un
Software de aplicacién a

Graficos 3D con Lenguaje de
Codificacion.

3. Herramienta Video Conferencia
con la Plataforma tecnoldgica (Google
Meet).

4, Material de Lectura. (Google

Classroom)
5. Material de Lectura. (Google
Classroom)

Plataforma tecnologica (Google
Meet).

Desarrollo de la clase

Herramientas Chat (Google
Meet).

Asincronicas

Revision Documental
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soluciones matematicas
para la realizacion de
graficos.

*  Trabajo grupal
*  Participacion de los alumnos en
Foros (Google Classroom)

*  Formulacién de preguntas y/o
Tareas

Cuestionario automatizado

EXAMEN FINAL: Evalta la competencia del curso y las capacidades de las unidades de aprendizaje 3y 4 e informa de los resultados a losestudiantes.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

a.

El Método Sincrénico es aquel en el que el emisor y el receptor del mensaje en el
proceso de comunicacion operan en el mismo marco temporal, es decir, para que se
pueda transmitir dicho mensaje es necesario que las dos personas estén presentes
en el mismo momento. Son: Videoconferencias con pizarra, audio o imagenes,
Internet, Chat, chat de voz, audio y asociacion en grupos virtuales.

El Método Asincronico, transmite mensajes sin necesidad de coincidir entre el
emisor y receptor en la interaccion instantanea; son Email, foros de discusion,
dominios web, textos, graficos animados, audio, presentaciones interactivas, video,
etc.

El Método B-Learnig (Combinado asincronico y sincronico), donde la ensefianza
y aprendizaje de la educacion virtual se hace més efectiva.

d. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Es una metodologia centrada en el aprendizaje, en la investigacion y reflexion
que siguen los estudiantes para llegar a una solucién ante un problema planteado
por el profesor.

e. Aprendizaje Basado en Proyectos (AOP)

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que se desarrolla de
manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a
plantear propuestas ante determinada problematica.

f. Portafolio de evidencias

Es una coleccién de documentos trabajados en el aula, con ciertas caracteristicas

que tienen como proposito evaluar el nivel de aprendizaje que se ha adquirido, es
decir, sus logros, esfuerzos y transformaciones a lo largo de un curso.
g. Taller

Trabajo colaborativo en grupos, interesadas en aprender, mediante ejercicios
practicos, algn asunto de la investigacion cientifica.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion formativa en un enfoque por competencias, se concibe como un proceso
permanente, global, planificado que permite la retroalimentacién y toma de decisiones
para la mejora de los procesos de aprendizaje.



Universidad Nacional Mayor de San Marcos
Universidad del Perd, Decana de América
VICERRECTORADO ACADEMICO DE PREGRADO

CoMmISION ORGANIZADORA DE LA ESCUELA DE ESTUDIOS GENERALES
Resolucién Rectoral N°05389-R-16

UNIDAD CRITERIO DESEMPENO PRODUCTO INSTRB:\EAENTO PESO
EVALUACION
Comprende la | Escoge adecuadamente Trabajo Formulario 20%
definicién de las individual Google en basea
informatica. definiciones en su rubrica.
desempefio académico,
Diferencia los tanto a
Conceptos de nivel o.r,al como en
hardware y redacmon Qe t'rabajos 0
software. informes técnicos.
Comprende el Prepara la solucion de Trabajo Formulario Google | 40%
Concepto del algoritmos mediante la individual en base arubrica.
Algoritmo. utilizacion de
pseudocddigo, diagramas
Realiza algoritmos de flujo ydiagramas N-
mediante S.
pseudocaédigo,
diagramas de flujo
y diagramas N-S.
UNIDAD I:
Introduccion a | Sistematiza criterios | Emplea adecuadamente | Trabajo Formulario Google | 20%
la para la resolucién de | los conceptos de decision | individual en base arubrica.
Programacion |problemas de simple y
y Computacion (a|goritmos. mltiple (instruccion
condicional if) en la
Comprende el solucidn de algoritmos.
concepto de
decision simple y
multiple (instruccion
condicional if)
Comprende el Emplea adecuadamente | Trabajo Formulario 20%
Concepto de | los conceptos de individual Google en base a
Operadores Operadores aritméticosy rubrica.
aritméticos Y | Operadores relacionales y
Operadores I6gicos en la solucion de
relacionales Y| algoritmos.
I6gicos.
Sistematiza
criterios para la
solucién de
problemas con
Operadores

aritméticos y
Operadores
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relacionales y
I6gicos.
TOTAL 100%
Comprende el Prepara, emplea yaplica| Trabajo Formulario 30%
concepto de la sintaxis adecuada del | individual Google en base a
Lenguajes lenguaje de rubrica.
méquina, programacion  para _Ia
lenguajes realizacion de mensajes
ensambladores y . . de
. bienvenida o  textos
Ie_nguajes de alto descriptivos.
nivel.
Sistematiza
criterios para la
realizacion de
Primer programa
en Lenguaje de
Codificacion.
Analiza y | Prepara, empleay aplica | Trabajo Formulario 30%
comprende los tipos | la sintaxis adecuada del | individual Google en base a
de ) datos. | lenguaje de programacion rubrica.
Operaciones para la realizacion de
i‘/“tm%tl'cas' mensajes de bienvenidao
UNIDAD II: inzgﬁcc?Znes dZ textos descriptivos.
Lenguaje de | gecjaracion.
Programacion
Parte 1. Sistematiza criterios
para la solucion de
problemas en el
lenguaje de
programacion  con
tipos de datos.
Operaciones
aritméticas.
Variables e
instrucciones de
declaracion.
Comprende dar | Prepara, emplea yaplica| Trabajo Formulario 40%
formato a numeros | la sintaxis adecuada del | individual Google en base a
para la salida del | lenguaje de rubrica.
programa. programacion  para la
realizacion de mensajes
Sistematiza criterios de
para la | bienvenida o0 textos
solucion de | descriptivos.
problemas en el
lenguaje de
programacion dando
formato a
ndmeros.
TOTAL 100 %
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Comprende los Prepara, emplea y Trabajo Formulario Google | 25%
criterios de aplica la sintaxis individual en base a rubrica.
seleccion. La adecuada del
instruccion IF- lenguaje de
ELSE. Instrucciones programacion para la
if anidadas. realizacion
soluciones mediante
Sistematiza criterios la instruccion IF-
para la soluci6n de ELSE. Instrucciones
problemas en el if anidadas.
lenguaje de
programacion
criterios de
seleccion. La
instruccion IF-
ELSE.
Comprende la Prepara, empleay Trabajo Formulario Google| 25%
sintaxis de los aplica la sintaxis individual en base a rubrica.
Ciclos WHILE. adecuada del lenguaje
de programacion para
Sistematiza criterios | la realizacion soluciones
UNIDAD |para la solucién de mediante lainstruccion
I11: Lenguaje |problemasen el WHILE.
de lenguaje de
Programacion | programacion
Parte 2. |tilizando la
sintaxis de los
Ciclos WHILE.
Comprende la|Prepara, empleay Trabajo Formulario Google | 25%
sintaxis de los|aplica la sintaxis individual en base a rubrica.
Ciclos FOR. adecuada del lenguaje
) ) o de programacion parala
Sistematiza Criterios | reqjizacion soluciones
para la solucion de mediante la instruccién
probler_nas enel FOR.
lenguaje de
programacion
utilizando la sintaxis
de los Ciclos FOR.
Comprende la Prepara, emplea y aplica | Trabajo Formulario Google| 25%
sintaxis de los la sintaxis adecuada del |individual en base a rubrica.
Ciclos DO lenguaje de
WHILE. programacion  para la
realizacién soluciones
Sistematiza mediante la instruccion
criterios para la DO WHILE.
solucion de
problemas en el
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lenguaje de
programacion
utilizando la
sintaxis de los
Ciclos DO
WHILE.
TOTAL 100%
Comprende la  |Prepara, empleay aplicala | Trabajo Formulario 20%
UNIDAD IV: aplicacion de los sintaxis adecuada del individual Google en base a
Software de métqdps lenguaje de programacion rubrica.
aplicaciona | NUMErICOS para la realizacion
soluciones ?r?llgr?i(je$?a a 1 soluciones
matematicas g ' mediante métodos

. . o numéricos aplicados a la
Sistematiza criterios

Ingenieria.
para la solucién de
problemas en el
lenguaje de
programacion
utilizando aplicados
a los métodos
NUMEricos
Comprende la|Prepara, empleay aplica | Trabajo Formulario 40%
utilizacion del | la sintaxis adecuada del individual Google en base a
Software de | Software de aplicacién a rubrica.
aplicacion a|soluciones matematicas.
soluciones
matematicas
Aplica
procedimientos
de un Software de
aplicacion a
soluciones
matematicas.
Comprende la Prepara, empleay aplica | Trabajo Formulario 40%
utilizacion del la sintaxis adecuada del individual Google en base a
Software de Software de aplicacion a rubrica.
aplicacion a soluciones matematicas
soluciones para la realizacion de

matematicas parala | graficos.
realizacion de
graficos

TOTAL 100%
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FORMULA DE EVALUACION

Ev.C1= Nota de evaluacion continua 1 (30 %)
Ev.C2= Nota de evaluacion continua 2 (30 %)
E.P= Nota de examen parcial (20 %)

E.F= Nota de examen final (20%)

PF = (0,20 x EP) + (0,20 x EF) + (0,30 x Ev.C1) + (0,30 X Ev.C2)
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