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ÁREA ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

SILABO 

I. INFORMACIÓN GENERAL 
 

1.1  Nombre de la asignatura:  Dibujo Técnico 
1.2  Código de la asignatura:  INE003 
1.3  Horas semanales totales:  6 horas  
1.4  Modalidad:              Virtual  
1.5  Semestre de estudio:   2020-II (ciclo de recuperación) 
1.6  Crédito:    2 
1.7  Docentes responsables y correos electrónicos:   
Dr. Arq. Henry Daniel Lazarte Reátegui   
hlazarter@unmsm.edu.pe   
Mag. Ing. Calderon Hernandez, Dennis Cristian  
dcalderonh@unmsm.edu.pe  
Mg. Ing. Yasser Hipolito Yarin Achachagua   
yyarina@unmsm.edu.pe  

II. SUMILLA 
 

El curso corresponde al Área de Estudios Generales, es de carácter optativo 
y de naturaleza teórico-práctico. Se orienta al desarrollo de competencias de 
expresión gráfica y diseño. Capacita en el uso de construcciones geométricas 
y proyecciones ortogonales orientadas a la solución de problemas básicos de 
Ingeniería. Se practica el trazado de líneas y curvas geométricas y la 
representación de objetos mediante proyecciones. Convenciones y 
construcciones geométricas. Introduce en el conocimiento del software 
aplicado al dibujo técnico. 

 

III. LOGROS O RESULTADOS. 
 

3.1 Componentes 
 

3.1.1 Competencia General 
Modela y edita diversos tipos de figuras geométricas, así como 
desarrolla, administra y presenta objetos 2D y 3D utilizando como 
herramienta principal el software CAD con criterio y creatividad, 
tomando en consideración las normas de dibujo técnico. 
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3.1.2 Competencias Especificas  

• Compara las ventajas y desventajas del dibujo utilizando un 
software CAD (dibujo asistido por computadora) con respecto 
al dibujo manual. Realiza geometrías básicas e intermedias 
utilizando los comandos del CAD ubicados en el menú de 
herramientas del programa. 
 

• Representa objetos mediante vistas en 2D. Diferencia entre 
sistema de proyección de primer ángulo y sistema de 
proyección de tercer ángulo. 
 

• Maneja un entorno de diseño de sólidos en 3D y aplica en el 
diseño de objetos diferentes tipos de modelado ubicados en el 
menú de herramientas del programa en 3D Modelamiento. 
 

• Diseña planos de objetos por medio de software CAD, obtiene 
vistas principales a partir de modelado, realiza vistas de corte 
de sección y elabora planos de detalle. 

 
3.1.2 Actitud y Valores 
 

• Comunica de manera clara sus ideas a través del lenguaje de 
dibujo mediante símbolos gráficos. 

• Aplica las normas ISO en la construcción de planos. 

• Realiza las vistas básicas y sólidos en 3D mediante el uso de 
un software aplicado al dibujo técnico. 

• Asume la importancia del curso en su formación profesional. 

• Reconoce y valora la importancia del aprendizaje autónomo y 
continuo para mantenerse vigente y actualizado en su 
profesión. 

• Valora la importancia de la investigación de los diferentes 
softwares de diseño para la representación de objetos en 2D o 
en 3D. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

IV. PERFILES DE EGRESADOS RELACIONADOS. 
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4.1 Perfil del egresado de la Universidad. 
 

• Aplica los conocimientos a la práctica para resolver problemas con 
compromiso ético. 

• Capacidad de análisis y síntesis en la toma de decisiones con 
responsabilidad, sentido crítico y autocrítico. 

• Trabaja en equipo con una perspectiva transdisciplinaria para 
comprender y transformar la realidad compleja. 

• Genera nuevos conocimientos que aportan al desarrollo de la 
sociedad mediante la investigación, con sentido ético. 

• Gestiona la información y la difusión de conocimientos con 
adecuada comunicación oral y escrita de la propia profesión, 
ejerciendo el derecho de libertad de pensamiento con 
responsabilidad. 

• Desempeña su profesión con liderazgo, adecuándose a los 
cambios y a las nuevas tendencias, comprometido con la paz, 
medio ambiente, equidad de género, defensa de los derechos 
humanos y valores democráticos. 

 
4.2 Perfil de Competencias Genéricas del egresado sanmarquino. 
 

• Investiga sobre problemas locales, regionales, nacionales y 
globales, de manera ética, crítica, creativa y reflexiva para 
contribuir al desarrollo de su disciplina y a la satisfacción de las 
necesidades sociales prioritarias. 

• Lidera grupos sociales, impulsando el espíritu de cooperación, la 
equidad, la tolerancia, la convivencia democrática y el compromiso 
individual y colectivo para lograr desarrollos organizacionales y 
sociales sustentables. 

• Propone soluciones a problemas nacionales e internacionales, 
utilizando los enfoques de derechos, de interculturalidad y de 
género, en sus actividades de formación, investigación, proyección 
y extensión universitaria, con responsabilidad social. 

• Gestiona de manera integral el riesgo de desastres, promueve el 
cuidado del medio ambiente e impulsa actividades para educar, 
toma conciencia y establece políticas públicas que mitiguen el 
cambio climático global. 

• Utiliza efectiva y eficazmente las tecnologías de la información y la 
comunicación digitales en sus actividades de formación e 
investigación, manteniendo un alto grado de conectividad social y 
profesional con la comunidad universitaria y con las redes 
académicas y sociales relevantes para cumplir sus funciones 
personales y profesionales. 

• Se desarrollan operacionalmente en las actividades que concretan 
los ejes transversales del Modelo educativo de la UNMSM 2020 en 
los planes de estudio. 
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4.3 Perfil del ingresante de Estudios Generales del área 
 

• El ingresante a Estudios Generales del área de Ingeniería es un 
estudiante proactivo que posee la capacidad para trabajar y 
enfrentar los retos de un mundo competitivo. Posee conocimientos 
básicos y valores que le ayudarán a analizar, cuestionar, reconocer 
y relacionar sobre diferentes problemas o situaciones para 
proponer y desarrollar una solución. Tiene profunda inquietud por 
la tecnología, la ingeniería y el desarrollo del país, valora su origen 
e identidad, respeta a los seres vivos y cuida su entorno. 

 
 
4.4 Perfil del egresado de la Escuela de Estudios Generales de 

Ingeniería. 
 

• El egresado de la Escuela de Estudios Generales de Ingeniería es 
protagonista de su desarrollo académico integral, posee valores, 
desarrollo ético y compromiso social, es solidario y respeta el medio 
ambiente. 

• Posee capacidad de análisis y pensamiento crítico, tiene habilidad 
para la comunicación oral y escrita en español, muestra interés 
tanto en el desarrollo nacional así en las herramientas tecnológicas 
contemporáneas y tiene una sólida formación en ciencias básicas 
y sociales.  

 

V. COMPETENCIAS TRANSVERSALES 
 

a. Investigación: el curso está orientado a iniciar en el alumno la 
capacidad de analizar el funcionamiento de equipos simples.  
Capacidad de investigación básica, pensamiento crítico y creativo: 
Hábito de la mente caracterizado por la exploración intensiva de 
asuntos de interés, ideas, objetos y eventos, antes de aceptar o 
formular una opinión o conclusión y como consecuencia, la 
capacidad de plantear una acción de estudio de la misma en un 
nivel básico. Habilidad para combinar o sintetizar ideas existentes, 
imágenes u otro pensamiento original y la experiencia de pensar, 
reaccionar y trabajar en un modo imaginativo, caracterizado por un 
alto nivel de motivación, pensamiento divergente y asunción de 
riesgos. 

 
b. Responsabilidad social: el curso se orienta a preparar al alumno 

para diseñar a futuro diversos artefactos que pueden ser de utilidad 
tanto a organizaciones como colectivos sociales. 
Razonamiento ético: Capacidad de razonar acerca de qué es 
apropiado y qué es equivocado en la conducta humana. Requiere 
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de los estudiantes ser capaces de evaluar sus propios valores 
éticos y el contexto social de los problemas, reconocer los dilemas 
éticos en una variedad de circunstancias. Los estudiantes 
adquieren su propia identidad ética la que debe evolucionar con 
ellos en su vida universitaria y profesional. 

 
c. Liderazgo: se prepara al alumno a liderar equipos de trabajo. 

Estudiar y trabajar para hacer una diferencia en la vida cívica de 
nuestras comunidades y desarrollar la combinación de 
conocimiento, habilidades, valores y motivación para crear 
diferencia. Esto quiere decir lograr un desarrollo individual 
creciente a través de promover la calidad de vida de la comunidad 
a la que pertenezca, en un inicio podrá ser su vecindario, luego de 
las organizaciones a donde se incorpore, sin perder de vista las 
necesidades a nivel del país o a nivel global. 

 

VI. PROGRAMACIÓN DE CONTENIDOS 
 

UNIDAD I: Construcciones geométricas básicas e Intermedias 

COMPETENCIA: Compara las ventajas y desventajas del dibujo utilizando un software CAD (dibujo 
asistido por computadora) con respecto al dibujo manual. Realiza geometrías básicas e intermedias 
utilizando los comandos del CAD ubicados en el menú de herramientas del programa. 
Semana Criterio/Capacidad Temas/Contenidos  Herramientas 

tecnológica y/o 
Recursos 

Actividades y/o 
Estrategias 

1  Conoce y aplica los 
comandos de 
visualización y 
comandos de 
creación del 
software cad. 

GRÁFICAS BÁSICAS 

▪ Interfaz de usuario. 

▪ Descripción y entorno 
de sketch (2D Sketch 
Panel). 

• Comandos de 
visualización: 
pan, zoom, orbit. 

• Comandos de 
creación: 
polilinea, spline, circle, 
polygon, rectangle y 
hatch. 

Video de bienvenida  
Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 
Presentación de Teoría 
Nº 01 en PPT. 
Sílabo. 
Normas de 
participación Netiqueta. 
Video: Clase sem 01 

▪ Agenda de la 
semana 1. 

▪ Teoría N°01 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
01, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica dirigida 

• Presentación de 
bocetos de 
aplicaciones 
básicas en dibujo 
técnico. 

• Orientaciones para 
el trabajo en equipo 
y en el aula virtual. 
 

2 Conoce y aplica los 
comandos de 
visualización y 
comandos de 
creación del 
software cad. 

GRÁFICAS BÁSICAS 

▪ Interfaz de usuario. 

▪ Descripción y entorno 
de sketch (2D Sketch 
Panel). 

Video de bienvenida  
Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 
Presentación de Teoría 
Nº 02 en PPT. 

▪ Practica dirigida 

• Presentación de 
bocetos de 
aplicaciones 
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• Comandos de  
modificación: 
copy, move, rotate,  
mirror, array, trim, offset,  
extend, explode, 
chamfer, fillet, scale y  
layout. 

Sílabo. 
Normas de 
participación Netiqueta. 
Video: Clase sem 21 

▪ Agenda de la 
semana 2. 

▪ Teoría N°02 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
02, utilizando el  
Software cad. 

básicas en dibujo 
técnico. 

• Orientaciones para 
el trabajo en equipo 
y en el aula virtual. 

▪  

3   Conoce y aplica los 
comandos 
estudiados en la 
construcción de 
geometrías de 
objetos industriales 
básicos. 

GRAFICAS 
COMPUESTAS 

▪ Construye bocetos de 
formas diversas, 
mediante software 
CAD. 

• Representa 
construcciones 
geométricas de objetos 
industriales básicos. 

• ENGARGO DE 
EJERCICIO 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 3. 

▪ Teoría N°3 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
03, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica dirigida. 
▪ Presentación de 

bocetos de 
aplicaciones en 
dibujo técnico. 

• Guía de 
laboratorio. 

4 Conoce y aplica los 
comandos 
estudiados en la 
construcción de 
geometrías de 
objetos industriales 
básicos 

BOCETOS 
INDUSTRIALES 

▪ Construye bocetos de 
formas diversas, 
mediante software 
CAD. 

• Representa 
construcciones 
geométricas de objetos 
que tengan aplicación 
en la industria. 

• EXPOSICIÓN DE 
EJERCICIO 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 4. 

▪ Teoría N°4 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
04, utilizando el  
Software cad. 

 

▪ Presentación de 
bocetos con 
aplicaciones en la 
industria. 

• Presentación de 
los criterios a 
evaluar 

 

 

 

 

• UNIDAD II: Sistema de proyección. Tipos de proyecciones desarrollando en 1er  y 3er 
cuadrante ubicados en el menú de herramientas del programa en 3D Modelamiento.  

COMPETENCIA: Representa objetos mediante vistas en 2D. Diferencia entre sistema de 
proyección de primer ángulo y sistema de proyección de tercer ángulo. 

5 Identifica los tipos 
de sistemas de 
proyección, 

TIPOS Y SISTEMAS 
DE PROYECCIÓN 

Aula virtual: Google 
Classroom 

▪ Practica dirigida. 
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reconoce los 
elementos de una 
proyección y usa 
comandos CAD 
para la elaboración 
de vistas. 

▪ Tipos y sistemas de 
proyección. 

• Elementos de una 
proyección. 

• Usa comandos CAD 
para elaborar vistas 
básicas de objetos. 

• ENGARGO DE 
TRABAJO PARCIAL 

Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 5. 

▪ Teoría N°5 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
05, utilizando el  
Software cad. 

• Presentación de 
los Ejercicios 

6 Representa 
objetos con aristas 
planas y con 
aristas circulares. 

VISTAS PRINCIPALES Y 
REGULARES 

▪ Representación de 
objetos con aristas 
planas e inclinadas. 

• Usa comandos CAD 
para elaborar vistas 
básicas de objetos.  

• ENGARGO DE 
EJERCICIO 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 6. 

▪ Teoría N°6 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
06, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica dirigida. 

▪ Presentación de 
los criterios a 
evaluar. 

• Guía de 
laboratorio. 

7 Elabora 

proyecciones en 
1er  y 3er 
cuadrante. 
  

REPRESENTACIÓN 
DE VISTAS 

▪ Representación de 
construcciones 
geométricas. 

• EXPOSICIÓN DE 
EJERCICIO 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 7. 

▪ Teoría N°7 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
07, utilizando el  
Software cad. 

▪ Presentación de 
los criterios a 
evaluar. 

▪ Practica calificada. 

• Presentación de 
solución 

8 Comprende la 
importancia de 
desarrollar las 
practicas 
semanales para el 
desarrollo de los 
exámenes. 

EXÁMEN PARCIAL 

▪ Evaluación del examen 
parcial. 

• Presentación de la 
Solución del examen 
parcial. 

ENTREGA ENGARGO 
DE TRABAJO 

PARCIAL 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 8. 

• Solucionario del 
examen parcial 

▪ Presentación de 
ejercicios. 

▪ Presentación de 
los criterios a 
evaluar. 

• Presentación de 
solución 

 

UNIDAD III: Modelado de objetos en 3D. 

COMPETENCIA: Maneja un entorno de diseño de sólidos en 3D y aplica en el diseño de objetos diferentes 

tipos de modelado ubicados en el menú de herramientas del programa en 3D Modelamiento. 

9 Elabora el diseño 
de objetos en 
modelado 3D. 

ENTORNO DE 
MODELADO 3D 

Aula virtual: Google 
Classroom 

▪ Practica dirigida. 



Universidad del Perú, Decana de América 
VICERRECTORADO ACADÉMICO DE PREGRADO 

Comisión Organizadora de la Escuela de Estudios Generales 
Resolución Rectoral N°05389-R-16 

 
 

• Maneja un entorno 
de diseño de 
sólidos en 3D. 

• Sistemas de 
coordenadas 
espaciales. 

• Entornos visuales 
y barras de 
navegación. 

Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 9. 

▪ Teoría N°9 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
09, utilizando el  
Software cad. 

• Presentación de 
caso 

10 Elabora el diseño 
de objetos en 
modelado 3D. 

Modelado de solidos 
primitivos y 
booleanos:  

extrusión, presspull, 
polisólido, solevación, 

revolución, barrido 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 10. 

▪ Teoría N°10 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
10, utilizando el  
Software cad. 

 

▪ Practica dirigida. 

Presentación de 
caso 

11 Entiende los 
diferentes tipos de 
modelado en 3D 
para el diseño de 
objetos. 

ENTORNO DE 
MODELADO 3D 

• Maneja un entorno 
de diseño de 
sólidos en 3D. 

• ENGARGO DE 
EJERCICIO 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 11. 

▪ Teoría N°11 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
11, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica dirigida. 

• Presentación de 
caso. 

12 Entiende los 
diferentes tipos de 
modelado en 3D 
para el diseño de 
objetos. 

ENTORNO DE 
MODELADO 3D 

• Maneja un entorno 
de diseño de 
sólidos en 3D. 

EXPOSICIÓN DE 
EJERCICIO 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 12. 

▪ Teoría N°12 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
12, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica dirigida. 

• Presentación de 
caso. 

 

UNIDAD IV: Obtención de vistas principales partiendo de un modelado, vistas de corte de 
sección y planos de detalles. 

COMPETENCIA: Diseña planos de objetos por medio de software CAD, obtiene vistas principales a 
partir de modelado, realiza vistas de corte de sección y elabora planos de detalle.. 
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13 Obtiene vistas 
principales y 
regulares a partir 
de un modelado. 

REPRESENTACION 
DE VISTAS 

▪ Configuración de layout 

▪ Configuración del 
sistema de proyección. 

• Configuración de estilos 
visuales. 

• ENGARGO DE 
TRABAJO FINAL  

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 13. 

▪ Teoría N°13 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
13, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica dirigida. 

• Presentación de 
caso. 

14 Entiende la 
importancia de las 
vistas de corte de 
sección en la 
representación de 
objetos. 

VISTAS DE CORTE Y 
SECCION 

▪ Tipos de cortes. 

▪ Representación de 
cortes. 

▪ Reglas de 
dimensionado 

• Representa vistas de 
corte y sección con su 
respectivo 
dimensionamiento de 
acuerdo a las normas 
ISO. 

• ENGARGO DE 
EJERCICIO 

▪ Agenda de la 
semana 14. 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Teoría N°14 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
14, utilizando el  
Software  cad. 

 

▪ Practica dirigida. 

• Presentación de 
caso. 

15 Entiende la 
importancia de los 
planos de detalle. 

REPRESENTACION 
DE PLANOS DE 

DETALLE 

▪ Modelado de un solido 

▪ Representación de 
vistas 

▪ EXPOSICIÓN DE 
EJERCICIO 

 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 15. 

▪ Teoría N°15 en PPT 
▪ Ejemplo de 

Aplicación del tema 
15, utilizando el  
Software cad. 

▪ Practica calificada. 

• Presentación de 
solución 

16 Comprende la 
importancia de 
desarrollar las 
practicas 
semanales para el 
desarrollo de los 
exámenes 

• Teoría de vistas de corte 

• Sistemas de 
dimensionamiento. 

EXAMEN FINAL 

▪ Evaluación del examen 
final. 

ENTREGA ENGARGO 
DE TRABAJO 

PARCIAL 

Aula virtual: Google 
Classroom 
Videoconferencia: 
Google Meet 

▪ Agenda de la 
semana 16. 

• Solución del examen 
final 

• Ejercicios de 
aplicación. 

• Presentación de 
criterios a evaluar. 
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VII. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS. 
 

La asignatura se desarrollará a través de: 
 

• Exposiciones prácticas virtuales con ayuda de plataforma de 
videoconferencia. 

• Aplicación de conocimientos en ejercicios prácticos 
 

Todo esto bajo los siguientes enfoques:  
 
a. El Método Sincrónico, es aquel en el que el emisor y el receptor 

del mensaje en el proceso de comunicación operan en el mismo 
marco temporal, es decir, para que se pueda transmitir dicho 
mensaje es necesario que las dos personas estén presentes en 
el mismo momento. Son: Videoconferencias con Jamboard, 
audio o imágenes, Internet, Chat, chat de voz, audio y 
asociación en grupos virtuales. 

b. El Método Asincrónico, transmite mensajes sin necesidad de 
coincidir entre el emisor y receptor en la interacción instantánea; 
son email, foros de discusión, dominios web, textos, gráficos 
animados, audio, presentaciones interactivas, video, etc. 

c. El Método B-Learnig (Combinado asincrónico y sincrónico), 
donde la enseñanza y aprendizaje de la educación virtual se 
hace más efectiva. 

d. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), es una metodología 
centrada en el aprendizaje, en la investigación y reflexión que 
siguen los estudiantes para llegar a una solución ante un 
problema planteado por el profesor. 
Se busca que sea el mismo alumno el que aprenda la materia 
mediante la resolución de problemas relacionados a la 
elaboración de planos, con ello tendrá una participación activa 
durante el desarrollo del curso. 

e. Aprendizaje Basado en Proyectos (AOP), es una metodología 
que se desarrolla de manera colaborativa que enfrenta a los 
estudiantes a situaciones que los lleven a plantear propuestas 
ante determinada problemática. 

f. Portafolio de evidencias, es una colección de documentos 
trabajados en el aula, con ciertas características que tienen 
como propósito evaluar el nivel de aprendizaje que se ha 
adquirido, es decir, sus logros, esfuerzos y transformaciones a 
lo largo de una asignatura. 

g. Taller, trabajo colaborativo en grupos, interesadas en aprender, 
mediante ejercicios prácticos, algún asunto de la investigación 
científica. 

h. Aprendizaje colaborativo, mediante este enfoque se busca que 
el alumno, durante el desarrollo de los problemas, pueda 
consultar no solamente con el docente, sino también con sus 



Universidad del Perú, Decana de América 
VICERRECTORADO ACADÉMICO DE PREGRADO 

Comisión Organizadora de la Escuela de Estudios Generales 
Resolución Rectoral N°05389-R-16 

 
 

compañeros, diversos puntos de vista sobre cómo llegar a la 
solución, de tal forma que pueda ampliar su panorama con 
respecto al curso y al mismo tiempo su capacidad de 
socialización y trabajo en equipo. 

 

VIII. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES Y CRITERIOS 
 

 
UNIDAD CRITERIO DESEMPEÑO PRODUCTO INSTRUMENTO 

DE 
EVALUACIÓN 

PESO 

I 

Conoce y 
aplica los 
comandos de 
visualización 
del software 
cad autocad. 

Construye con 
ayuda de 
software 
representaciones 
gráficas básicas. 

 
Planos de 
construcciones 
geométricas 
básicas 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 
 

0% 

Conoce y 
aplica en 
bocetos 
básicos los 
comandos de 
creación. 

Construye con 
ayuda de 
software 
representaciones 
gráficas básicas. 

Planos de 
construcciones 
geométricas 
básicas 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
0% 

Conoce y 
aplica los 
comandos 
estudiados en 
la construcción 
de geometrías 
de objetos 
industriales 
básicos 

Construye con 
ayuda de 
software, 
representaciones 
gráficas de 
objetos 
industriales 

Planos de 
representación 
de objetos 
industriales. 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 
 
 

0% 

II 

Identifica los 
tipos de 
sistemas de 
proyección, 
reconoce los 
elementos de 
una 
proyección y 
usa comandos 
CAD para la 
elaboración de 
vistas. 

Descompone 
objetos en sus 
vistas principales 
y regulares. 

 
 
 
 
Planos de 
vistas 
principales de 
objetos. 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 
 
 
 
 

0% 

Representa 
objetos con 
aristas planas 
y con aristas 
circulares. 

Construye vistas 
de un objeto en 
plano de dibujo. 

Planos de 
vistas 
principales de 
objetos. 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 

0% 

Elabora 
proyecciones 
ISO E e ISO A. 

Identifica la 
diferencia entre 
proyecciones 
ISO E e ISO A 

Planos de 
vistas 
principales de 

 
PRACTICA 
CALIFICADA Nº 
01 (PC1) 

 
 
 

30% 
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 un objeto  en 
ISO E 

Comprende la 
importancia de 
desarrollar las 
practicas 
semanales 
para el 
desarrollo de 
los exámenes 

Construye vistas 
de un objeto y los 
dispone en el 
plano de dibujo 
en ISO A e ISO E 
 
 

 
Planos de 
vistas 
principales de 
un objeto  en 
ISO A 

 
 
 
EXAMEN 
PARCIAL 

 
 
 
20% 

III 

Elabora el 
diseño de 
objetos en 
modelado 3D. 

Maneja los 
comandos del 
software para la 
construcción de 
sólidos. 

 
Plano de un 
objeto en 3D 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 

0% 

Entiende los 
diferentes 
tipos de 
modelado en 
3D para el 
diseño de 
objetos 

Aplica los tipos 
de modelado en 
3D para la 
construcción de 
sólidos. 

 
Plano de un 
objeto en 3D 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 
 

0% 

IV 

Obtiene 
vistas 
principales y 
regulares a 
partir de un 
modelado. 

Elabora vistas a 
partir de un 
modelado en 3D 
utilizando 
software CAD 

 
Planos de 
sólidos y sus 
vistas 
principales . 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 

0% 

Entiende la 
importancia de 
las vistas de 
corte de 
sección en la 
representación 
de objetos. 

Obtiene vistas de 
corte de sección 
del objeto para 
evidenciar sus 
detalles internos. 

 
Planos de 
vistas 
regulares y 
vistas de corte 
de sección de 
un objeto. 
 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 
 

0% 

Entiende la 
importancia de 
los planos de 
detalle 

Determina los 
detalles que 
deben 
representarse en 
el plano para una 
mejor 
información. 

 
Plano de 
detalle de un 
objeto. 

 
Prácticas 
domiciliarias 

 
 
 

0% 

Comprende la 
importancia de 
utilizar el 
software CAD 
en la 
elaboración de 
las vistas de 
corte de 
sección y los 
planos de 
detalle. 

 
Representa 
vistas de corte de 
sección y planos 
de detalle. 
 
 

 
Planos de 
vistas de corte 
de sección y 
planos de 
detalle. 

 
 
 
 

PRACTICA 
CALIFICADA Nº 

02 (PC2) 

 
 
 
 
 
 

30% 
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Comprende la 
importancia de 
desarrollar las 
practicas 
semanales 
para el 
desarrollo de 
los exámenes 

Diseña planos de 
objetos en 2D y 
en 3D utilizando 
el software CAD. 
 
 

 
Planos 
completos de 
un objeto. 

 
 
 
EXAMEN FINAL 

 
 
 

20% 

 
TOTAL 

 

 
100% 

 
 

 
       La evaluación será formativa y procesal. 
 
        N1: Evaluación Continua (PC1) 
        EP: Examen Parcial  
        N2: Evaluación Continua (PC2) 
        EF: Examen Final 
                                         
              Promedio Final (PF) = 0,20 x EP + 0,20 x EF + 0,30 x N1 + 0,30 x N2 
 
     Las evaluaciones continuas son un promedio aritmético de evaluaciones 
entre las que contempla: 
 

• Participación en las actividades de proceso y presentación de productos. 

• Planificación y textualización de su texto expositivo 

• El 30% de inasistencias injustificadas es causal de retiro y desaprobación 
de la asignatura. 
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