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                                                      ÁREA ACADEMICA DE INGENIERIA 

                      SÍLABO 

I. INFORMACIÓN GENERAL 

1.1 Nombre de la asignatura : Emprendimiento e Innovación 

1.2 Código : INE013 

1.3 Horas semanales totales               : 06 horas 

1.4 Modalidad : Virtual 

1.5 Semestre de estudio : 2020- II (semestre de recuperación) 

1.6 Crédito :2 

1.7 Docentes responsables/ : Dr. Víctor Centeno Pérez 

: vperezc@unmsm.edu.pe 

SUMILLA 

 

El curso es de naturaleza teórico-práctica y tiene como propósito analizar las posibilidades de 

innovación y emprendimiento, sus estrategias e implicancias, aplicando los conceptos y 

conocimientos impartidos durante el desarrollo del curso. 

El contacto del estudiante con emprendedores es enriquecedor en lo académico y en lo 

motivacional. La diversidad de emprendimientos y estrategias con variados niveles de éxito 

puestas de manifiesto en diferentes emprendimientos, permitirán fomentar el análisis crítico 

en el estudiante. 

El curso finaliza con la sustentación de un plan de negocio grupal, donde los estudiantes 

pondrán de manifiesto sus habilidades de creación de productos / servicios o la renovación; 

que hayan identificado en su comunidad. 

II. LOGROS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

3.1 Componentes 

3.1.1 Competencia General 

 

Analiza, identifica, aplica las posibilidades de innovación y emprendimiento 

enriquecedor en lo académico y en lo motivacional, aplica estrategias variadas niveles de 

éxito puestas de manifiesto en diferentes emprendimientos, que le permitirán fomentar el 

análisis crítico.  

Competencias especificas 

• Identifica la diferencia los conceptos y las implicancias de emprendimiento, 

emprender, tener mentalidad emprendedora e innovar en tiempos de crisis. 

• Es capaz de elaborar la estructura de un emprendimiento en base a las estrategias de 

efectuación, canvas mejorada y lean start-up  

• Presenta  y sustenta su proyecto de emprendimiento basado en una estrategia de 

emprendimiento desarrollada en clase  
 

Actitudes y valores 

• Desarrolla actitudes positivas hacia sus propias capacidades en busca de la calidad 
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personal y profesional. 

• Prioriza valores que permitan un buen trabajo en equipo y un liderazgo efectivo, 

como el compromiso, el respeto, la responsabilidad, la solidaridad. 

• Fortalece su identidad personal y social, y su compromiso con el desarrollo nacional. 

 
III. PERFILES DEL EGRESADO 

 

4.1 Perfil del Egresado de la Universidad 

• Aplica conocimientos a la práctica para resolver problemas con compromiso ético. 

• Capacidad de análisis y síntesis en la toma de decisiones con responsabilidad, sentido 

crítico y autocrítico. 

• Trabaja en equipo con una perspectiva transdisciplinar para comprender y transformar 

la realidad compleja. 

• Genera nuevos conocimientos que aportan al desarrollo de la sociedad mediante la 

investigación, con sentido ético. 

• Gestiona la información y la difusión de conocimientos con adecuada comunicación 

oral y escrita de la propia profesión, ejerciendo el derecho de libertad de pensamiento 
con responsabilidad. 

• Desempeña su profesión con liderazgo, adecuándose a los cambios y a las nuevas 

tendencias, comprometido con la paz, medio ambiente, equidad de género, defensa 

de los derechos humanos y valores democráticos. 

 
4.2 Perfil de Competencias Genéricas del egresado sanmarquino 

 

• Investiga sobre problemas locales, regionales, nacionales y globales, de manera ética, 

crítica, creativa y reflexiva para contribuir al desarrollo de su disciplina y a la satisfacción 

de las necesidades sociales prioritarias. 

• Lidera grupos sociales, impulsando el espíritu de cooperación, la equidad, la tolerancia, 

la convivencia democrática y el compromiso individual y colectivo para lograr 

desarrollos organizacionales y sociales sustentables. 

• Propone soluciones a problemas nacionales e internacionales, utilizando los enfoques de 

derechos, de interculturalidad y de género, en sus actividades de formación, 

investigación, proyección y extensión universitaria, con responsabilidad social. 

• Gestiona de manera integral el riesgo de desastres, promueve el cuidado del medio 

ambiente e impulsa actividades para educar, toma conciencia y establece políticas 

públicas que mitiguen el cambio climático global. 

• Utiliza efectiva y eficazmente las tecnologías de la información y la comunicación 

digitales en sus actividades de formación e investigación, manteniendo un alto grado de 

conectividad social y profesional con la comunidad universitaria y con las redes 

académicas y sociales relevantes para cumplir sus funciones personales y profesionales. 

• Se desarrollan operacionalmente en las actividades que concretan los ejes transversales 

del Modelo educativo de la UNMSM 2020 en los planes de estudio. 

 

4.3 Perfil del ingresante de Estudios Generales del Área de Ingeniería 

 

El egresado de la Escuela de Estudios Generales de Ingeniería es protagonista de su desarrollo 

académico integral, posee valores, desarrollo ético y compromiso social, es solidario y respeta el 

medio ambiente. Posee capacidad de análisis y pensamiento crítico, tiene habilidad para la 
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comunicación oral y escrita en español, muestra interés tanto en el desarrollo nacional, así como 

en las herramientas contemporáneas y tiene una sólida formación en ciencias básicas y sociales. 

 

IV. COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 

• Investigación 

Capacidad de investigación básica, pensamiento crítico y creativo: Hábito de la mente 

caracterizado por la exploración intensiva de asuntos de interés, ideas, objetos y eventos, 

antes de aceptar o formular una opinión o conclusión y como consecuencia, la capacidad de 

plantear una acción de estudio de la misma en un nivel básico. Habilidad para combinar o 

sintetizar ideas existentes, imágenes u otro pensamiento original y la experiencia de pensar, 

reaccionar y trabajar en un modo imaginativo, caracterizado por un alto nivel de motivación, 

pensamiento divergente y asunción de riesgos. 

• Responsabilidad Social 

Razonamiento ético: Capacidad de razonar acerca de qué es apropiado y qué es 

equivocado en la conducta humana. Requiere de los estudiantes ser capaces de evaluar 

sus propios valores éticos y el contexto social de los problemas, reconocer los dilemas 

éticos en una variedad de circunstancias. Los estudiantes adquieren su propia identidad 

ética la que debe evolucionar con ellos en su vida universitaria y profesional. 

 
• Liderazgo 

Estudiar y trabajar para hacer una diferencia en la vida cívica de nuestras comunidades y 

desarrollar la combinación de conocimiento, habilidades, valores y motivación para crear 

diferencia. Esto quiere decir lograr un desarrollo individual creciente a través de promover la 

calidad de vida de la comunidad a la que pertenezca, en un inicio podrá ser su vecindario, luego 

de las organizaciones a donde se incorpore, sin perder de vista las necesidades a nivel del país 

o a nivel global 
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V. PROGRAMACION DE CONTENIDOS 
 

Competencia especifica 

Identifica la diferencia los conceptos y las implicancias de emprendimiento, emprender, tener mentalidad emprendedora e innovar en tiempos de crisis. 

UNIDAD I :EMPRENDER PARA INNOVAR 

Seman a Criterio Tema/contenido Herramientas y/o recursos tecnológicos Actividades y/o estrategias 

1  

Emprendedor y 

mentalidad 

emprendedora 

● Introducción al curso 

● Redefinición del rol del 

emprendedor en un contexto de 

crisis 

● Mentalidad emprendedora 

● Principales escuelas de 

pensamiento 

● Componentes de la 

mentalidad emprendedora 

. 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 
●  Retroalimentación entre pares. 

2  

 

Innovación y 

creatividad 

●Ser creativo e innovador en un 

contexto de crisis 

●Tipos de innovación 

●Técnica de creatividad: 

Scamper 

●Metodología del pensamiento 

lateral: Six Thinking hats. 

Practica 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 
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3  

 

 

 

El Emprendedor 

peruano vs El 

emprendedor 

finlandés 

●Análisis del emprendimiento en 

el Perú. 

●Causas que motivan a 

emprender. 

●Causas de fracaso 

●Experiencia internacional: 

Como emprenden los 

finlandeses 

●Test de capacidades 

emprendedoras 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 
●  Retroalimentación entre pares. 

4  

 

 

 

El Emprendedor peruano 

vs El emprendedor 

finlandés 

●Análisis del emprendimiento en 

el Perú. 

●Causas que motivan a 

emprender. 

●Causas de fracaso 

●Experiencia internacional: 

Como emprenden los 

finlandeses 

●Test de capacidades 

emprendedoras 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 
Retroalimentación entre pares. 

Competencia 

Es capaz de elaborar la estructura de un emprendimiento en base a las estrategias de efectuación, canvas mejorada y lean start-up 

UNIDAD II: DESAFIO COVID: ESTRATEGIAS DE EMPRENDIMIENTO 

Semana Criterio Tema/contenido Herramientas y/o recursos tecnológicos Actividades y/o estrategias 
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5  

 

 

 

 

Estrategia Efectual 

 

 

 

● Definición 

● Ventajas 

● Estructura 

Practica 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

 

6  

 

 

 

 
Estrategia Efectual 

Presentación 1 ●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

7 Estrategia Canvas 

mejorada 

● Definición 

● Ventajas 

● Estructura 

● Practica 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 
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8 Estrategia Canvas 

mejorada 

Presentación 2 ●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

 

9 Estrategia Lean 

Start-up 

● Definición 

● Ventajas 

● Estructura 

● Practica 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●  Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

10 Estrategia Lean 

Start-up 

Presentación 3 ●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●  Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 
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Competencia: 

 Presenta y sustenta su proyecto de emprendimiento basado en una estrategia de emprendimiento desarrollada en clase. 

UNIDAD III HERRAMIENTAS DEL EMPRENDIMIENTO 

Semana Criterio Tema/contenido Herramientas y/o recursos tecnológicos Actividades y/o estrategias 

11  

 

Herramientas de 

contexto 

●Análisis FODA 

 

●Análisis PESTEC 

 

●Practica 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

 
    ●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

12 Herramienta PUV ● Definición 

● Ventajas 

● Estructura 

● Practica 

 

 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 
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13 
Herramienta de 

análisis de mercado 

● Identificación de 

competidores y clientes 

● Marketing Mix 

Practica 

 

 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

14 Herramientas 

futuras para 

emprender: 

Emprendimiento 

basado en la 

aceleración de las 

capacidades 

cerebrales 

● Neuro-emprendimiento 

● Aceleración de 

aprendizaje emprendedor 

Demo 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

●  Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

15 Herramientas 

futuras para 

emprender: 

Emprendimiento 

basado en la 

aceleración de las 

capacidades cerebrales 

● Neuro-emprendimiento 

● Aceleración de 

aprendizaje emprendedor 

Demo 

●  Silabo 

●  Agenda de la sesión 

●Plataforma Google classroom y herramientas 

virtuales 

Videoconferencia 

Actividad Sincrónica 

●  Videoconferencia 

●  Actividades individuales, diádicas y 

grupales. 

 

Actividad Asincrónica: 

●  Desarrollo y presentación de tareas y 

cuestionarios 

●  Estudio y preparación de material 

escrito y audiovisual. 

●  Retroalimentación entre pares. 

16 PRESENTACION DE PROYECTOS EMPRENDEDORES. Con la participación de un emprendedor invitado 

mailto:comisioneeg.vrap@unmsm.edu.pe


Universidad del Perú, Decana de América 
VICERRECTORADO ACADÉMICO DE PREGRADO 

Comisión Organizadora de la Escuela de Estudios Generales 
Resolución Rectoral N°05389-R-16 

Edificio Jorge Basadre G. (Sede Administrativa) Sótano Teléfono: 619-7000 anexo 7099 
Av. Germán Amézaga375. Ciudad Universitaria Email: comisioneeg.vrap@unmsm.edu.pe 

 

 

 

 

VI. ESTRATEGÍAS METODOLÓGICAS 

 

a. El Método Sincrónico es aquel en el que el emisor y el receptor del mensaje en el proceso de 

comunicación operan en el mismo marco temporal, es decir, para que se pueda transmitir dicho 

mensaje es necesario que las dos personas estén presentes en el mismo momento. Son: 

Videoconferencias con pizarra, audio o imágenes, Internet, Chat, chat de voz, audio y asociación en 

grupos virtuales. 

 

b. El Método Asincrónico, transmite mensajes sin necesidad de coincidir entre el emisor y receptor 

en la interacción instantánea; son email, foros de discusión, dominios web, textos, gráficos 

animados, audio, presentaciones interactivas, video, etc. 

 

c. El Método B-Learning (Combinado asincrónico y sincrónico), donde la enseñanza y aprendizaje 

de la educación virtual se hace más efectiva. 

 

d. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Es una metodología centrada en el aprendizaje, en 

la investigación y reflexión que siguen los estudiantes para llegar a una solución ante un problema 

planteado por el profesor. 

 

e. Aprendizaje Basado en Proyectos (AOP). El aprendizaje basado en proyectos es una 

metodología que se desarrolla de manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones 

que los lleven a plantear propuestas ante determinada problemática. 

 

f. Portafolio de evidencias. Es una colección de documentos trabajados en el aula, con ciertas 

características que tienen como propósito evaluar el nivel de aprendizaje que se ha adquirido, es 

decir, sus logros, esfuerzos y transformaciones a lo largo de un curso. 

 

VII. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES 

La evaluación formativa en un enfoque por competencias, se concibe como un proceso 

permanente, global, planificado que permite la retroalimentación y toma de decisiones para 

la mejora de los procesos de aprendizaje. 
 

UNIDAD I EMPRENDER PARA INNOVAR 

SESION CRITERIO DESEMPEÑO PRODUCTO INSTRUMENTO DE 

EVALUACIÓN 

PESOS 

1   
● Rúbrica 

  

 
Entiende  y 

distingue claramente

 el 

concepto de 

emprender y 

mentalidad 

emprendedora 

Reflexiona sobre la 

pertinencia de los

 distintos 

conceptos de 

emprender  y 

mentalidad 

emprendedora al 

Perú. 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

 

 

 

Reflexión escrita 

 

 

 

20% 

2   
● Rúbrica 
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Entiende claramente

 el 

concepto de 

innovar 

Reflexiona  sobre 

la importancia de 

generar innovación 

de alto impacto

 en el 

Perú. 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

 

 

 

Reflexión escrita 

 

 

 

20% 

3   
● Rúbrica 

  

 Identifica  los 

principales 

fortalezas   y 

desafíos de los 

actuales 

emprendedores en el 

Perú 

 

Reflexiona sobre las 

oportunidades y 

dificultades para 

emprender en el 

Perú. 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 
Portafolio del 

alumno 

 

 

 

Reflexión escrita 

 

 

 

30% 

4 Identifica  los 

principales 

fortalezas   y 

desafíos de los 

actuales 

emprendedores en el 

Perú 

 

Reflexiona sobre las 

oportunidades y 

dificultades para 

emprender en el Perú. 

Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

● Portafolio del 

alumno 

 

 

 

Reflexión escrita 

 

 

 

30% 

TOTAL 100% 

UNIDAD II DESAFIO COVID: ESTRATEGIAS DE EMPRENDIMIENTO 

SESION CRITERIO DESEMPEÑO PRODUCTO INSTRUMENTO DE 

EVALUACIÓN 

PESOS 

5  

 

Entiende 

claramente el 

método de la 

estrategia 

efectual 

 
● Rúbrica 

  

  ● Cuestionario   

 Reflexiona sobre la 

importancia de la

 estrategia 

efectual. 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

 

Elabora estrategia 

efectual 

 

20% 

6   
● Rúbrica 

  

  

 

Lo aplica a su idea de

 proyecto 

emprendedor 

Reflexiona como la

 estrategia 

efectuar puede 

potenciar su 

proyecto 

emprendedor. 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

 

 

Presenta estrategia 

efectual 

 

 

10% 
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7   
● Rúbrica 

  

 Entiende claramente

   el 

método de la 

estrategia canvas 

mejorada  y lo 

aplica a su idea de 

proyecto 

emprendedor 

 

 

Reflexiona sobre la 

importancia de la

 estrategia 

canvas mejorado 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 
Portafolio del 

alumno 

 

 

Elabora estrategia 

canvas mejorado 

 

 

 

20% 

8 Lo aplica a su idea de

 proyecto 

emprendedor 

Reflexiona como la

 estrategia 

canvas mejorado 

puede potenciar 
su proyecto 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

Presenta estrategia 

canvas mejorado 
10% 

   ● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

  

9 Entiende Reflexiona sobre ● Rúbrica Elabora estrategia 20% 

 claramente    el 

método  de   la 

estrategia  lean 

start-up y lo aplica a

 su idea  de 

proyecto 

emprendedor 

la importancia de la 

estrategia lean- start-

up 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

lean start-up  

10  

Lo aplica a su idea de

 proyecto 

emprendedor 

Reflexiona como la 

estrategia lean 

start-up puede 

potenciar su 

proyecto 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

Presenta estrategia lean 

start-up 
20% 

TOTAL 100% 

UNIDAD III 

SESION CRITERIO DESEMPEÑO PRODUCTO INSTRUMENTO DE 

EVALUACIÓN 

PESOS 

11  

Entiende claramente 

el uso de las 

herramientas  de 

contexto (FODA, 

PESTE) y las 

aplica a su idea de 

proyecto 

emprendedor 

 

 

Reflexiona como las 

herramientas de

 contexto 

pueden potenciar su

 proyecto 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

 

 

 

Presenta uso de 

herramienta aplicado

  a su 

proyecto 

 

 

 

 

10% 
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12  

 

Entiende claramente 

el uso de la 

herramienta PUV y 

la aplica a su

 idea de 

proyecto 

emprendedor 

 

 

Reflexiona  como 

la herramienta 

PUV  puede 

potenciar   su 

proyecto 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

 

 

 

Presenta uso de 

herramienta aplicado

  a su 

proyecto 

 

 

 

 

10% 

13 Entiende claramente 

el uso de las 

herramientas de 

análisis de 

mercado 

Reflexiona sobre la 

importancia de las 

herramientas de 

análisis de 

mercado para el 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

Elabora una 

herramienta de análisis 

de mercado aplicado a 

su proyecto 

 

 

10% 

14 Aplica las 

herramientas de 

análisis  de 

mercado a su idea de

 proyecto 

emprendedor 

Reflexiona  como 

las herramientas 

de análisis  de 

mercado pueden 

potenciar   su 

proyecto 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

Portafolio del 

alumno 

Presenta uso de una 

herramienta de análisis 

de mercado aplicado a 

su proyecto 

10% 

15 Aplica las 

herramientas de 

análisis 

 de 

mercado a su idea de

 pro

yecto emprendedor 

Reflexiona  como 

las herramientas 

de análisis  de 

mercado pueden 

potenciar   su 

proyecto 

emprendedor. 

● Rúbrica 

● Cuestionario 

● Participación 

en clase 

● Trabajo en 

individual y en 

equipo 

● Portafolio del 

alumno 

Presenta uso de una 

herramienta de análisis 

de mercado aplicado a 

su proyecto 

10% 

16 PRESENTACION DE PROYECTOS EMPRENDEDORES. Con la participación de un 
emprendedor invitado 

 

TOTAL 100% 
 

El plagiarismo en alguna de las 2 evaluaciones parciales descalifica al estudiante para aprobar el curso, sin lugar a ningún 

sustitutorio. 

VIII. FÓRMULA DE EVALUACIÓN 

 

EP1 = Nota Evaluación de Proceso 1 (30%) 

EP2= Nota Evaluación de Proceso 2 (30 %) 

Ep= Nota Evaluación Parcial (20%) 

Ef= Nota Evaluación Final (20%) 
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Los resultados son reportados al Sistema Único de Matricula de la UNMSM, en 2 

momentos: primer momento en la semana 10 del semestre, segundo momento al finalizar 
el semestre, no hay examen sustitutorio. 

El sistema de calificación es vigesimal. 
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Promedio Final (PF) = (EP1 x 0.30) + (Ep x 0.20) + (EP2 x 0.30) + (Ef x 0.20) 
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