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GUÍA DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE IDENTIDAD 

SOCIAL, CULTURA GENERAL Y DISCIPLINAS PARTICIPATIVAS 

 

 

 

1. Presentación de la asignatura 

 

La Asignatura es de naturaliza teórico - práctica tiene por finalidad la formación de 

competencias basadas en la aplicación de conocimientos y habilidades de cultura general y 

disciplinas participativas, generando en el estudiante la identificación de la realidad social e 

identificación, con fines humanísticos, del contexto local e internacional. 

 

2. Organización de la asignatura 

 

La asignatura está programada en dos unidades de aprendizaje, las cuales incluyen: 

Unidad de aprendizaje I: Identidad social y cultural 

Unidad de aprendizaje II: Persona en el contexto social  

Cada unidad de aprendizaje tiene los contenidos programados de acuerdo al silabo 

propuesto para el ciclo 2021 I. 

 

Competencia General: 

El estudiante reflexiona sobre aspectos relacionados con la ciencia de la salud, 

analizando el contexto social y los procesos de construcción de la identidad y el 

autorreconocimiento, en el marco del estado-nación; además, contrasta las 

diversas formas de concebir la salud y la enfermedad, evaluando el rol de los 

actores sociales y a las instituciones a nivel local, nacional e internacional que 

participan en su desarrollo. Y, a partir de disciplinas participativas, demuestra 

habilidades blandas en el marco de una cultura de gestión de riesgo de desastres, 

diseñando puentes para fortalecer las sinergias para el cuidado de la salud 

individual y colectiva desarrollando un adecuado manejo de la tecnología de la 

información y la comunicación. 

 

Competencias Específicas: 

1. El estudiante analiza los procesos socioculturales de su identidad y el 

autorreconocimiento, en el marco del estado-nación, a través de su espacio-

tiempo, cuestionando la exclusión y la inequidad existente en el área de salud.    

2. El estudiante evalúa las diversas formas de concebir la salud y la enfermedad, 

apreciando, con fines humanísticos, el contexto local e internacional, valorando su 

desarrollo personal, profesional y social. 
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Competencias Transversales 

 
Investigación 

Capacidad de investigación básica, pensamiento crítico y creativo: Hábito de la 

mente caracterizado por la exploración intensiva de asuntos de interés, ideas, 

objetos y eventos, antes de aceptar o formular una opinión o conclusión y como 

consecuencia, la capacidad de plantear una acción de estudio de la misma en un 

nivel básico. Habilidad para combinar o sintetizar ideas existentes, imágenes u 

otro pensamiento original y la experiencia de pensar, reaccionar y trabajar en un 

modo imaginativo, caracterizado por un alto nivel de motivación, pensamiento 

divergente y asunción de riesgos. 

 
Responsabilidad Social 

Razonamiento ético: Capacidad de razonar acerca de qué es apropiado y qué es 

equivocado en la conducta humana. Requiere de los estudiantes ser capaces de 

evaluar sus propios valores éticos y el contexto social de los problemas, reconocer 

los dilemas éticos en una variedad de circunstancias. Los estudiantes adquieren su 

propia identidad ética la que debe evolucionar con ellos en su vida universitaria y 

profesional. 

 
Liderazgo 

Estudiar y trabajar para hacer una diferencia en la vida cívica de nuestras 

comunidades y desarrollar la combinación de conocimiento, habilidades, valores y 

motivación para crear diferencia. Esto quiere decir lograr un desarrollo individual 

creciente a través de promover la calidad de vida de la comunidad a la que 

pertenezca, en un inicio podrá ser su vecindario, luego de las organizaciones a 

donde se incorpore, sin perder de vista las necesidades a nivel del país o a nivel 

global. 

 

 

3. Plataforma virtual 

 

En relación al aula virtual, utilizaremos Google Classroom, donde se encontrarán 

distribuidos las sesiones con los materiales del curso, como, por ejemplo: Agenda, las 

sesiones de aprendizaje por semana, videos o links referente a cada sesión de aprendizaje, 

foros de debate, instrumentos de evaluación, Actividades de evaluación, materiales 

anexos como complemento de clase, la carpeta de grabación de la videoconferencia por 

sesión, u otras actividades concernientes a cada semana 

 

4. Uso de herramientas 

 

• Calendario. Los objetivos pedagógicos de esta herramienta son la 

planificación de la asignatura y la temporalización de las actividades y los 

exámenes. Un buen calendario permite al alumno situarse frente a la 

asignatura y planificar su tiempo y dedicación. Además, permite añadir 

eventos a la agenda de los alumnos. Se puede ampliar la información o 

contenido adjuntado archivos. 

• Anuncios. Esta herramienta permite avisar puntualmente sobre cambios, 

anulaciones, plazos, publicación de notas, eventos, convocatorias o 
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finalización de la asignatura. Este espacio no debe ser utilizado para incluir 

temario, las calificaciones de las tareas o las prácticas, entre otras cosas. 

• Foro. Espacio de múltiples funcionalidades entre las que destacan: 

Generación de debates sobre el temario. Continuar discusiones que 

interrumpidas por razones de tiempo. Resolución de dudas. Generación 

colectiva de nuevo conocimiento. 

• Chat. Esta herramienta es utilizada preferentemente por los alumnos para 

el intercambio de información, pero la utilidad formativa de la misma debe 

responder a una acción planificada (acción tutorial) 

• Mensajes privados. Para enviar información a una o varias personas. Se 

recomienda el uso de esta herramienta como canal de comunicación entre 

profesor y alumno de forma preferente al correo electrónico. 

• Recursos. Permite poner a disposición del alumnado todo tipo de archivos 

de forma ordenada. Es recomendable crear carpetas para clasificar la 

información; por ejemplo, teoría (temario), prácticas, calificaciones, sitios 

web, lecturas, documentos de apoyo, etc. 

• Videoconferencia. Permite la realización de varios tipos de 

videoconferencias: al sitio, grupo, entrevista, tutoría, entre otros. 

• Podcasts. Material multimedia variado. Programa que descarga archivos 

multimedia para que el usuario los descargue reproduzca en cualquier 

momento. 

• Blog. Es un sitio web, periódicamente actualizado, que recopila 

cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores. 

• Aplicativos AAPS. Una app es una aplicación de software que se puede 

utilizar en dispositivos móviles, tablets y ordenadores después de 

instalarla. Su finalidad es ayudar al usuario a realizar algo, ya sea de forma 

profesional como para su ocio o como entretenimiento, educación, etc. 

Cabe destacar que una app es diferente a una webapp. 

• Herramientas Tecnológicas. Están diseñadas para facilitar el trabajo y 

permitir que los recursos sean aplicados eficientemente, intercambiando 

información y conocimiento dentro y fuera de las instituciones educativas, 

organizaciones corporativas. 

• Herramientas Audiovisuales. Son instrumentos Tecnológicos que 

presentan la información utilizando sistemas acústicos, ópticos o una 

combinación de ambos y que, por lo tanto, pueden servir de complemento 

a los medios de comunicación clásicos de la enseñanza. 

• Plataformas Virtuales. (Classroom y meet) son programas (softwares) 

orientados a la Internet, se utilizan para el diseño y desarrollo de cursos o 

módulos didácticos en la red internacional. Permiten mejorar la 

comunicación (estudiante - docente; estudiante -estudiante) y desarrollar 

el aprendizaje individual y colectivo. Principales funciones: postear 

materiales y recursos, seguir discusiones online, crear una publicación de 

la clase. Se recomienda un administrador que supervise y estimule a la 

participación y reflexión crítica de los alumnos sobre el contenido de la 

asignatura. 

• Tareas. El profesor puede proponer un ejercicio/actividad al alumno para 

afianzar los contenidos de la asignatura. Desde esta herramienta se puede 
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emitir una calificación, corregir sin necesidad de descargar el archivo, 

establecer fecha de inicio y finalización y avisa al profesor sobre cuándo 

realiza la tarea el alumno. 

• Exámenes. Permite realizar varios tipos de exámenes: test, respuesta corta, 

desarrollo, relación, etc. Además, posibilita la temporalización de los 

mismos. 

• Carpeta personal. Herramienta para compartir archivos entre el profesor y 

alumno de forma individual. Su principal ventaja es compartir documentos 

individualmente con un alumno. Entre sus desventajas indicar que carece 

de control de versiones. Para realizar ejercicios es más recomendable la 

herramienta tareas. 

• Encuestas. Es posible solicitar información a los alumnos para hacer 

votaciones rápidas sobre un tema, evaluar la sesión, materiales, etc… 

• Calificaciones. Permite al profesor y al alumno conocer las notas de los 

exámenes, tareas y otras actividades evaluables. 

 

5. Metodologías de aprendizaje 

 

Para el desarrollo de la asignatura se proponen las siguientes estrategias 

metodológicas dentro de la enseñanza de aula invertida orientadas a la educación 

virtual, como son: 

a. El Método Sincrónico es aquel en el que el emisor y el receptor del mensaje en el 

proceso de comunicación operan en el mismo marco temporal, es decir, para que se 

pueda transmitir dicho mensaje es necesario que las dos personas estén presentes en 

el mismo momento. Son: Videoconferencias con pizarra, audio o imágenes, Internet, 

Chat, chat de voz, audio y asociación en grupos virtuales.   

b. El Método Asincrónico, transmite mensajes sin necesidad de coincidir entre el 

emisor y receptor en la interacción instantánea; son email, foros de discusión, 

dominios web, textos, gráficos animados, audio, presentaciones interactivas, video, 

etc.  El tiempo destinado a sesiones asincrónicas está considerado dentro de la 

asignatura. Estas sesiones no presenciales servirán para la preparación de las tareas 

de las sesiones de teoría y prácticas; así como, para el trabajo de acompañamiento y 

asesoría permanente para los trabajos grupales de estudiantes. En la experiencia 

educativa se utilizarán los medios y materiales educativos detallados a seguir: 

• Medios y materiales para las sesiones de teoría: Lecturas seleccionadas y guías de 

debate en la plataforma Classroom Meet ®. 
• Medios materiales para la práctica: PPT, Videos y audios. 

• Los alumnos dispondrán de los materiales de lectura cada semana. 

c. El Método B-Learnig (Combinado asincrónico y sincrónico), donde la enseñanza y 

aprendizaje de la educación virtual se hace más efectiva.   

d. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodología centrada en el 

aprendizaje, en la investigación y reflexión que siguen los estudiantes para llegar a 

una solución ante un problema planteado por el profesor.  

e. Aprendizaje Basado en Proyectos (AOP) es una metodología que se desarrolla de 

manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a 

plantear propuestas ante determinada problemática.   

f. Portafolio de evidencias o Carpeta de Actividades, es una colección de documentos, 

trabajos encargados, con ciertas características que tienen como propósito evaluar el 
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nivel de aprendizaje que se ha adquirido, es decir, sus logros, esfuerzos y 

transformaciones a lo largo de un curso.    

g. Taller es un trabajo colaborativo en grupos, interesados en aprender, mediante 

interpretaciones, análisis, criticas, según lo amerite la temática.   

h. Aula Invertida (Flipped Classroom) busca que el estudiante adopte un rol mucho más 

activo y que la sesión de clase, sea un espacio donde mediante diversos procedimientos 

prácticos e interactivos, profundicen el conocimiento, para transformarlo en un 

conocimiento significativo, que le permita hacer inferencias sobre lo que se está 

aprendiendo y no solo a memorizarlo por corto tiempo. Con anticipación, el estudiante 

recibirá de su docente a través de la Plataforma virtual, el material y/o actividad de la 

semana (mediante una conferencia grabada, una presentación en diapositivas, un 

video, una película, una lectura o revisión de un capítulo de un libro, autor, entre 

otros.) actividad que deberá realizar personal o grupal, (en su casa), siguiendo las 

indicaciones que sobre esta actividad indique el docente. Se procura a que el estudiante 

desarrolle la capacidad de aprender a través del aula invertida. Las actividades 

académicas estimularan la reflexión y análisis crítico de la información alcanzada en 

lecturas, videos y la aplicación de la tecnología a través de la interacción síncrona y 

asíncrona para afianzar el proceso de construcción del conocimiento. El docente será 

el facilitador del proceso de aprendizaje mediante el uso de las estrategias, 

metodologías y técnicas de trabajo que a continuación se señalan. En las sesiones de 

clase: Presentación, análisis y discusión del contenido temático de acuerdo a la semana 

de aprendizaje. Para cada sesión de teoría el docente propone una lectura seleccionada 

y relacionada con el tema programado. Previa lectura por el alumno se desarrollará 

debates en grupos de trabajo, quienes posteriormente realizaran una sistematización de 

las conclusiones. Las conclusiones y los materiales de clase serán recogidos y 

calificados por los docentes facilitadores en cada clase. Además, se estimulará la 

lectura de otras fuentes de información adicionales sobre el tema Así mismo, dentro 

de la asignatura, se realizarán actividades de introducción a la investigación formativa 

y seminarios de exposición y debate sobre proyectos y casos identificados por el 

estudiante. Estas actividades son complementadas con seminarios para la exposición 

y debate de los resultados y conclusiones de las investigaciones. Taller de 

investigación relacionado a los contenidos de las unidades de aprendizaje: Los 

estudiantes, con asesoría de sus docentes, identificaran un problema en la comunidad 

para proponer hipótesis y soluciones desde sus perspectivas acordes al entorno local y 

nacional. 

i. La Narrativa, estudio de la experiencia como un relato, entonces, es primero que nada 

y sobre todo una forma de pensar sobre la experiencia. Usar la metodología de la 

investigación narrativa es adoptar una óptica narrativa particular que ve a la 

experiencia como el fenómeno bajo estudio. 

j.  Aprendizaje Cooperativo, se avala porque el ser humano es un ser social que vive 

en continua interacción con otros y con los grupos de expresión de los 

vínculos que surgen entre ellos; del mismo modo, el psiquismo humano se forma en 

la actividad de la comunicación, en la que destacan los beneficios. 

k. El Design Thinking, metodología que considera tan importante el análisis y el 

raciocinio como la intuición para la resolución de problemas. Esta permite construir 

ideas en base a la función y a emociones. Esta metodología gira alrededor de la 

experiencia del aprendiz. 

l. La Gamificación es una técnica de aprendizaje que traslada la mecánica de los juegos 

al ámbito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea 

para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien 

recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos. 
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m. Seminario de análisis de lecturas: Los estudiantes en grupos de 5 participantes 

aproximadamente, participarán en la lectura y análisis de la lectura propuesta semana 

a semana, que sea representativa de una temática del curso. Para ello realizará la 

búsqueda de información la cual sistematizará en un trabajo, el cual presentará como 

informe escrito, PPT o videos, para exponerlo ante la clase, fomentado el debate e 

intercambio de ideas y la sistematización de conclusiones, con la participación de 

todos los estudiantes. 

 

6. Evaluación 

La multidimensionalidad de la evaluación en relación con el aprendizaje, 

siguiendo a Elena Barbera (2006), permite comprender la complejidad de la 

temática. La tecnología ha aportado tres grandes cambios en el contexto de la 

evaluación: 

Evaluación automática: son las pruebas electrónicas, test donde la respuesta que 

da el estudiante recibe inmediata respuesta. El procedimiento es automático y 

conecta de manera directa la pregunta con la validez de la respuesta: aporte 

pedagógico muy valioso. Su limitación es que no permite la comunicación en vivo 

entre el docente y los estudiantes. Es una evaluación estandarizada asistida por 

ordenador. 

Evaluación de tipo enciclopédico: los trabajos monográficos, ensayos son 

algunos ejemplos. Las bases de datos de internet son fundamentales para su 

elaboración. El plagio y sus consecuencias pedagógicas e institucionales es uno 

de los principales inconvenientes. 

Evaluación colaborativa: los foros, debates virtuales, grupos de discusión, 

grupos de trabajo, entre otros son algunos de los ejemplos. Una de las ventajas que 

se desprenden de una acción colaborativa en contexto virtual, adecuadamente 

guiada en términos sociales y cognitivos, es la posibilidad de evaluar tanto el 

producto colaborativo como el mismo proceso. 

En el proceso de evaluación del aprendizaje en el entorno virtual consideramos: 

✓ La evaluación diagnóstica identifica el estado actual en el nivel de 

aprendizaje del alumno, por lo que es muy útil sobre todo al inicio de un curso, 

para hacer ajustes si fuera necesario. 

✓ La formativa se desarrolla a lo largo de todo el curso y su cometido es apoyar 

al alumno en su proceso de aprendizaje, al señalarle deficiencias y errores. La 

evaluación formativa, como se ha señalado, es sustantiva para el aprendizaje 

en línea, ya que, sin ella, éste difícilmente se lograría. 

✓ La sumativa se desarrolla casi siempre al final del curso con el fin de darle una 

calificación y certificación al aprendizaje alcanzado. Evaluación automática: 

son las pruebas electrónicas, test donde la respuesta que da el estudiante recibe 

inmediata respuesta. El procedimiento es automático y conecta de manera 

directa la pregunta con la validez de la respuesta: aporte pedagógico muy 

valioso. Su limitación es que no permite la comunicación en vivo entre el 

docente y los estudiantes. Es una evaluación estandarizada asistida por 

ordenador. 
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EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE Y CRITERIOS 

 

 
Unidad Criterio Desempeño Producto Instrumento 

de 

evaluación 

Peso 

IDENTID

AD 

SOCIAL Y 

CULTUR

AL 

Reconocer las 

características 

del   Estado, territorio 

y población, 

democracia en el Perú; 

y, los 

fundamentos relaciona

dos a la Identidad 

nacional y 

autorreconocimiento 

en la diversidad social 

y cultural  

Elabora en grupos un mapa conc

eptual, reconociendo las caracter

ísticas del Estado, territorio y 

población, así como de 

la democracia en el Perú.  

Mapa Conceptual Rúbrica 10% 

Participa a través del foro, 

reconociendo los 

fundamentos relacionados a 

la Identidad nacional y 

autorreconocimiento, en la 

diversidad social y cultural  

Foro Rúbrica 20% 

Reflexionar sobre los 

procesos históricos en 

salud, y el surgimiento 

de la corrupción, 

inequidad 

y exclusión social.  

Elabora grupalmente un ensayo 

acerca de la corrupción como 

proceso histórico y explica la 

inequidad en salud.  

Ensayo Rúbrica 20% 

Debate grupalmente a través del 

foro acerca de los procesos 

históricos que explican la 

exclusión e inequidades sociales.  

Foro Rúbrica 20% 

Identificar los 

determinantes 

sociales: conceptos y 

factores, así como 

su interacción y el 

papel de las 

comunidades.  

Realiza grupalmente un resumen 

acerca de los factores de los 

determinantes sociales con la 

interacción y el papel de las 

comunidades.  

Resumen  

Rúbrica 20% 

Detalla grupalmente, en una 

infografía, los determinantes 

sociales, su interacción y el papel 

de las comunidades.  

Infografía  

Rúbrica 10% 

Total 100% 
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Unidad Criterio Desempeño Producto 
Instrumento 

de evaluación 
Peso 

LA 

PERSONA 

EN EL 

CONTEX

TO 

SOCIAL 

(Individuo-

sociedad) 

Opinar acerca del 

diálogo intercultural y 

políticas de 

salud: actores y modelos 

de gestión; explicando 

los retos institucionales 

a nivel local y nacional.  

Expresa a través del foro acerca del 

diálogo intercultural y políticas de 

salud: actores y modelos de gestión.  

Foro Rúbrica  13% 

Argumenta grupalmente, mediante 

una exposición oral, la importancia 

de las políticas de salud y los retos 

institucionales a nivel local y 

nacional.   

Exposición  Rúbrica  10% 

Integrar 

información acerca del 

diálogo intercultural, 

como modelo de 

inclusión social; así 

como, de la democracia 

y participación 

comunitaria en los 

servicios de salud en 

Perú y América Latina.  

Diagrama de manera colaborativa 

una infografía sobre el diálogo 

intercultural como modelo de 

inclusión social con pertinencia 

y claridad.  

Infografía Rúbrica  8% 

Elabora un cuadro sinóptico, de 

manera colaborativa sobre la 

democracia y participación 

comunitaria en los servicios de 

salud, en las diversas realidades y 

contextos de nuestras regiones a 

nivel nacional y de América Latina.  

Cuadro 

sinóptico 

Rúbrica 

8% 

Determinar la 

participación 

comunitaria de los 

servicios de salud en 

América Latina y el 

Perú.   

 Relaciona grupalmente, en un 

cuadro comparativo, 

la participación comunitaria en los 

servicios de salud en América 

Latina.  

Cuadro 

comparativ

o 

Rúbrica 

8% 

Argumenta grupalmente, mediante 

una exposición oral, acerca de los 

principales programas de salud 

preventiva y del rol de los actores 

sociales ante el confinamiento 

social.   

 Exposición 

oral 
Rúbrica 13% 

Demostrar el proceso 

de salud - enfermedad, 

desde el ámbito: 

biológico, social, 

cultural e histórico en el 

Perú y el mundo. 

Representa grupalmente mediante un 

guión dramático el proceso de 

salud -enfermedad, en un 

determinado ámbito. (biológico, 

social, cultural e histórico en el 

Perú). 

Guión 

dramático 
Rúbrica  12% 

Elabora grupalmente un mapa 

mental acerca del proceso de salud - 

enfermedad, perspectivas: biológico, 

social, cultural e histórico en el 

mundo. 

Mapa 

mental 
Rúbrica  8% 

Reconocer las 

disciplinas 

participativas; además, 

el desarrollo de 

habilidades blandas o 

transversales para el 

abordaje social 

Elabora grupalmente un informe 

sobre las disciplinas participativas. 
Informe   Rúbrica  10% 

Realiza grupalmente una infografía 

relacionando el desarrollo de las 

habilidades blandas o transversales 

para el abordaje social. 

Infografía  

Rúbrica  

10% 

Total 
100% 
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7. Sistema de evaluación 

 

EP1 = Nota Evaluación de Proceso 1 (30%)  

EP2= Nota Evaluación de Proceso 2 (30 %)  

EP= Nota Evaluación Parcial (20%)  

EF= Nota Evaluación Final (20%)  

 

 

 

 

• No hay examen sustitutorio. 

• El sistema de calificación es vigesimal. 

• La asistencia es obligatoria en las sesiones de teoría y prácticas. La asistencia y puntualidad 

en las sesiones no presenciales se verificará mediante la presentación de los informes y el 

cumplimiento del cronograma de trabajo. 

• Evaluación del curso por los alumnos: Los alumnos evaluarán el desarrollo del curso 

(aspectos académicos y administrativos) con los instrumentos de uso en la Universidad.  

• Los resultados son reportados al Sistema Único de Matricula de la UNMSM, en 2 

momentos: primer momento en la semana 10 del semestre, segundo momento al finalizar el 

semestre, no hay examen sustitutorio.  

• El sistema de calificación es vigesimal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Promedio Final (PF)= (EC1 x 0.30) + (EP x 0.20) + (EC2 x 0.30) + (EF x 0.20) 
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8. Instrumentos de Evaluación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTRUMENTO DESCRIPCIÓN 

Prueba objetiva La ventaja de este tipo de pruebas es que su calificación es de forma 

automatizada y se puede establecer un banco de datos de este tipo de pruebas. 

Exposición oral Se realizan durante toda la sesión de clases permite tener al estudiante en un 

modo activo en la enseñanza tradicional y se adapta a los módulos de la 

educación virtual. 

Ensayos  Es un texto escrito, en general por un solo autor o en casos especiales por 

varios, en el cual se exponen de manera argumentativa, el punto de vista, 

opiniones o posiciones del escritor ante un tema determinado. 

Mapa conceptual Es un método de enseñanza que se aplica tanto para la enseñanza presencial 

como online, consiste en una sinopsis gráfica sobre un tema en concreto. Es 

una técnica usada normalmente por estudiantes para resumir y contemplar 

fácilmente todas las partes y ramificaciones de un tema y sus relaciones.  

Infografía Es una imagen explicativa que combina texto, ilustración y diseño, cuyo 

propósito es sintetizar información de cierta complejidad e importancia, de 

una manera directa y rápida. 

Rúbricas Son guías de puntuación usadas en la evaluación del desempeño de los 

estudiantes que describen las características específicas de un producto, 

proyecto o tarea en varios niveles de rendimiento, con el fin de clarificar lo 

que se espera del trabajo del alumno, de valorar su ejecución y de facilitar la 

proporción de feedback (retroalimentación) (Andrade, 2005) 

Cuadro sinóptico Es una representación gráfica de ideas para una mejor comprensión de temas 

y memorización de conceptos. 

Foro Es un lugar físico o virtual que se emplea para reunirse e intercambiar ideas 

y experiencias sobre diversos temas o un tema en particular.  

Informe  Es la descripción detallada de las características y circunstancias de un 

asunto específico o de una tarea determinada.  

Mapa mental Es un diagrama que se utiliza para representar conceptos interrelacionados 

entre sí que se organizan de forma radial alrededor de una idea central. 

Cuadro comparativo Permite organizar la información de acuerdo con unos criterios previamente 

establecidos. La finalidad principal es establecer las diferencias entre los 

conceptos que se tratan. 

Guion dramático  Es el texto donde se presenta todo el contenido de índole literaria y técnica 

necesario para el montaje y realización de una obra de teatro. 
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9. Retroalimentación 

 

Es fundamental para el aprendizaje. La retroalimentación es uno de los 

factores que más puede influir para el aprendizaje. Su eficacia no depende 

únicamente del docente, para que sea eficazmente incorporada es necesaria 

una buena actitud del estudiante. Es entonces fundamental que el docente 

haga una buena y oportuna retroalimentación. Es también muy importante 

que el estudiante esté dispuesto a recibir una buena retroalimentación. Sólo 

si la evaluación se acompaña de una adecuada y oportuna retroalimentación, 

puede tener el potencial de constituirse en una evaluación transformadora. 

Es fundamental que los estudiantes tengan una actitud positiva frente a la 

retroalimentación, que busquen activamente recibirla de parte de su docente. 

Se sabe que la retroalimentación bien dada es uno de los factores más 

impactantes y determinantes para el aprendizaje. Es posible y crucial que se 

fortalezca la retroalimentación entre pares, pues ayuda al que recibe la 

retroalimentación y también al que brinda la retroalimentación. 

 

 

10. Acompañamiento al estudiante 

 

• Interacción profesor - alumno 

 

Los docentes guiarán a los estudiantes de sus respectivas aulas a través de la 

comunicación asincrónica y sincrónica de su sesión de clase. 

La comunicación asincrónica se realizará a través de tablón del aula virtual 

de Google Classroom y los docentes responderán a esas inquietudes en los 

días y horas establecidas previamente. Asimismo, si el alumno desea 

comunicarse en privado con el(la) docente lo hará únicamente a través del 

correo institucional del docente. 

La comunicación sincrónica se realizará a través de la videoconferencia con 

la herramienta de Google Meet, cuyo enlace se encontrará en Google 

Classroom. A través del micrófono el estudiante podrá expresarse, así como 

también a través del chat respetando los acuerdos de convivencia. Se 

compartirá las grabaciones en una carpeta destinada para ello en el aula 

virtual. 
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• Interacción alumno-alumno 

Los estudiantes valorarán la participación de sus compañeros a través de la 

coevaluación e interactuando de forma constante, en todo momento con una 

actitud respetuosa y amable  

11. Anexos 

 

Materiales de apoyo y herramientas utilizadas 
 

 

Sem 
Materiales de apoyo para contenidos 

prácticos 

Herramientas para 

contenidos teóricos 

(sincrónicos) 

Herramientas 

para contenidos 

prácticos 

(asincrónicos) 

Porcentaje de 

calificación de 

los entregable 

(%) 

 

Criterios 

de 

evaluación 

de los 

entregables 

1 

• Basadre, J. “Perú, problema y 

posibilidad”. Lima, 1931 Perú, 

problema y posibilidad: ensayo de una 

síntesis de la (peruesmas.com) 

• Lopez, S.”El estado y los 

cuidadanos(1900-1990). Lima, 2012 

Perú: el Estado y los ciudadanos 

(1900-1990) ~ El Reportero de la 

Historia 

• Morote, H. “Pero ¿Tiene el Perú 

salvación?, 1°ed. Lima 2006. 

Morote2.pmd (herbertmorote.com) 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Genially 

• Mentimeter 

• Quizizz 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

10% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

• Matos Mar, J. “Desborde popular y 

crisis del estado”. OCR Document 

(iep.org.pe)    

• Morote, H. “Pero ¿Tiene el Perú 

salvación?, 1°ed. Lima 2006. 

Morote2.pmd (herbertmorote.com) 

• Remy, M. “Historia de las 

comunidades indígenas y campesinas 

del Perú” 1°Ed. Lima 2013 

Historia de las comunidades 

indigenas y campesinas del Peru.pdf 

(cultura.pe) 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Genially 

• Mentimeter 

• Quizizz 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

20% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

2 

• Cueto, M. “El rastro de la salud  en el 

Perú”. 1°Ed. Lima, 2006  (PDF) El 

Rastro de la Salud-Peru 

(researchgate.net) 

• .Cueto, M.”El regreso de las 

epidemias”. IEP, Lima, 2000 (PDF) 

El regreso de las epidemias: Salud y 

sociedad en el Peru del siglo XX 

(researchgate.net) 

• . Burt, J. “Violencia y autoritarismo 

en el Perú: bajo la sombra de Sendero 

y la dictadura de Fujimori”. 2°Ed. 

IEP. Lima 2011 

ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=4

2DEEC089778DCE6487471832BB0

D4EF (iep.org.pe) 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Genially 

• Mentimeter 

• Quizizz 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

20% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

http://peruesmas.com/biblioteca-jorge/23%20Peru,%20Problema%20y%20posibilidad.pdf
http://peruesmas.com/biblioteca-jorge/23%20Peru,%20Problema%20y%20posibilidad.pdf
http://peruesmas.com/biblioteca-jorge/23%20Peru,%20Problema%20y%20posibilidad.pdf
https://reporterodelahistoria.blogspot.com/2012/02/peru-el-estado-y-los-ciudadanos-1900.html
https://reporterodelahistoria.blogspot.com/2012/02/peru-el-estado-y-los-ciudadanos-1900.html
https://reporterodelahistoria.blogspot.com/2012/02/peru-el-estado-y-los-ciudadanos-1900.html
https://www.herbertmorote.com/Libros/Pero-tiene-el-peru-salvacion.pdf
https://repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/666/peruproblema21.pdf?sequence=2
https://repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/666/peruproblema21.pdf?sequence=2
https://www.herbertmorote.com/Libros/Pero-tiene-el-peru-salvacion.pdf
https://centroderecursos.cultura.pe/sites/default/files/rb/pdf/Historia%20de%20las%20comunidades%20indigenas%20y%20campesinas%20del%20Peru.pdf
https://centroderecursos.cultura.pe/sites/default/files/rb/pdf/Historia%20de%20las%20comunidades%20indigenas%20y%20campesinas%20del%20Peru.pdf
https://centroderecursos.cultura.pe/sites/default/files/rb/pdf/Historia%20de%20las%20comunidades%20indigenas%20y%20campesinas%20del%20Peru.pdf
https://www.researchgate.net/publication/288004487_El_Rastro_de_la_Salud-Peru
https://www.researchgate.net/publication/288004487_El_Rastro_de_la_Salud-Peru
https://www.researchgate.net/publication/288004487_El_Rastro_de_la_Salud-Peru
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/613/ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=42DEEC089778DCE6487471832BB0D4EF?sequence=2
https://www.repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/613/ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=42DEEC089778DCE6487471832BB0D4EF?sequence=2
https://www.repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/613/ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=42DEEC089778DCE6487471832BB0D4EF?sequence=2
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• Basadre, J. “Perú, problema y 

posibilidad”. Lima, 1931 

7._Ponencia._Suarez_Sanchez._Peru

_problema.pdf (unal.edu.co) 

• .Sandoval, P. “Repensando la 

subalternidad”. IEP. Lima, 2010 

http://biblioteca.clacso.edu.ar/Peru/ie

p/20170327041637/pdf_162.pdf  

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Genially 

• Mentimeter 

• Quizizz 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

20% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

3 

• Material para el alumno: 

 

Video en clase 

• https://www.youtube.com/watch?v=s

MB6h8PC2JE 

 

Material de lectura 

 

• Villar  E (2007) Los Determinantes 

sociales en salud  y la lucha  por la 

equidad  en Salud :desafíos para el 

Estado y la sociedad civil 

https://www.scielosp.org/article/saus

oc/2007.v16n3/7-13/ 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

• Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

13% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

Material de lectura: 

• http://socialmedicine.info/index.php/

medicinasocial/article/download/260/

538 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Mentimeter 

• Kahoot 

• Quizizz 

• Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

10% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

4 

• Servindi (2020,15 de Abril) Medidas 

urgentes en favor de los pueblos 

indígenas de la Selva. 

https://www.servindi.org/actualidad-

opinion/15/04/2020/medidas-

urgentes-en-favor-de-los-pueblos-

indigenas-de-la-selva 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Socrative 

• Padlet 

Kahoot! 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

8% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

• Salazar, J. y Pando-Lazo, R 

(2020,6(3) Julio-Setiembre). Una 

pandemia y varios males endémicos 

en el Perú. A propósito de de la 

COVID -19. Rev. Exp. Med. 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

8% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

https://cienciashumanasyeconomicas.medellin.unal.edu.co/images/revista-quiron-pdf/edici%C3%B3n-5/7._Ponencia._Suarez_Sanchez._Peru_problema.pdf
https://cienciashumanasyeconomicas.medellin.unal.edu.co/images/revista-quiron-pdf/edici%C3%B3n-5/7._Ponencia._Suarez_Sanchez._Peru_problema.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Peru/iep/20170327041637/pdf_162.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Peru/iep/20170327041637/pdf_162.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=sMB6h8PC2JE
https://www.youtube.com/watch?v=sMB6h8PC2JE
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
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http://rem.hrlamb.gob.pe/index.php/

REM/article/view/481 
• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Socrative 

• Padlet 

Kahoot! 

classroom 

• Correo 

electrónico 

ón 

• EVALUACIÓN PARCIAL 

TEÓRICA PRÁCTICA 

Formulación de preguntas a los estudiantes de los temas tocados hasta la 

sesión 8. 

5 

• Rebaza, K(2020, 15 de Setiembre ) 

La alfabetización intercultural como 

herramienta para la inclusión local en 

el Perú 

https://www.parthenon.pe/esp/interdi

sciplinario/la-alfabetizacion-

intercultural-como-herramienta-para-

la-inclusion-social-en-el-peru/ 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

8% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

• León-Pretel, P. (2019). Democracia y 

participación comunitaria en los 

servicios de salud. Investigaciones 

sociales, 22(42), 303-314. DOI: 

https://doi.org/10.15381/is.v22i42.17

495 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

12% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

6 

• OPS/OMS Perú  (2019, 24 de octubre) 

Proyecto Regional “Sistemas 

Integrados de Salud en América 

Latina y el Caribe”. 

https://www.paho.org/per/index.php?

option=com_content&view=article&i

d=4411:participacion-comunitaria-

en-salud-comparten-resultados-de-

proyecto-sisalc-para-el-

fortalecimiento-de-servicios-con-

enfoque-intercultural&Itemid=1062 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

8% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

http://rem.hrlamb.gob.pe/index.php/REM/article/view/481
http://rem.hrlamb.gob.pe/index.php/REM/article/view/481
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
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• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

Jamboard 

• Jeri-De-Pinho, M. (2018). Juntas de 

Usuarios de los Servicios de Salud 

en el Perú: conocimientos, 

percepciones y prácticas sobre la 

protección de sus derechos. AN 

FAC MED, 79(1), 17-21.  

http://dx.doi.org/10.15381/anales.v

79i1.14587 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

10% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

7 

• Video temático 

https://www.youtube.com/watch?v=8La

wnkm5vTU 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Mentimeter 

• Kahoot 

• Quizizz 

• Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

12% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

• Organización Mundial de la Salud. 

Determinantes sociales de la salud 

[página web]. Disponible en: 

http://www.who.int/social_determinan

ts/es/ 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

• Jamboard 

•  

• Función 

Tarea de 

Google 

Classroom 

8% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

 

8 

• Diálogo intercultural en salud : 

documento técnico / elaborado por 

Doris Irene Dionisio Astuhuamán ; 

Julio Portocarrero Gutiérrez ; Oswaldo 

Salaverry García. – Lima: Ministerio 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

10% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

http://dx.doi.org/10.15381/anales.v79i1.14587
http://dx.doi.org/10.15381/anales.v79i1.14587
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de Salud, Instituto Nacional de Salud, 

2014. 41 p. : graf., tab., 20.5 x 29.7 cm. 
• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

• Jamboard 

• Correo 

electrónico 

• Salvatierra, D. (2015). Brecha de 

habilidades blandas en Chile: 

Abriendo el debate educacional. 

Recuperado 

delhttp://pluralchile.org/wp-

content/uploads/2015/06/Habilidades-

Blandas-Plural-DS-2015-1.pdfl 

Herramientas Tecnológicas 

• Pc, Laptop, celular 

cámara web, micrófono, 

Herramientas Audiovisuales 

y/o plataformas virtuales:  

• Google meet 

• Google classroom 

• YouTube 

Aplicativos app 

• Google forms 

• Mentimeter 

• Socrative 

• Padlet 

• Kahoot! 

• Quizizz 

• Canva  

• Jamboard 

• Carpetas de 

actividades 

de 

evaluación 

• Google 

classroom 

• Correo 

electrónico 

10% 

Presente

s en las 

rúbricas 

de 

evaluaci

ón 

• EVALUACIÓN FINAL 

TEÓRICA PRÁCTICA 

Formulación de preguntas a los estudiantes de los temas tocados hasta la sesión 

16. 
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