UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS

UNIVERSIDAD DEL PERU, DECANA DE AMERICA
VICERECTORADO ACADEMICO DE PREGRADO
COMISION ORGANIZADORA

ESCUELA DE ESTUDIOS GENERALES

Guia de Aprendizaje de la asignatura de
ldentidad Social, Cultura General y Disciplinas
Participativas

Modalidad no presencial
Ciclo de recuperacion




GUIA DE APRENDIZAJE

ldentidad social,cultura general
y disciplinas participativas

Mg. Ballarta Rodriguez, Laura Ysabel
Mg. Corvetto Castro, Giannino Gonzalo

Dr. Diaz Salvatierra, Eddy Ronald
Mg. Durand Veramatus Miguel Alfredo
Mg. Martin Bogdanovich, Maria Mini

Mg. Mauricio Morales, Gustavo

Mg. Mestanza Tejada, Maritza Yovany

Mtra. Ramos Moreno, Jessica Micaela

Mg. Quispe Supo, Julia Judith



GUIA DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE IDENTIDAD
SOCIAL, CULTURA GENERAL Y DISCIPLINAS PARTICIPATIVAS

1. Presentacion de la asignatura

La Asignatura es de naturaliza tedrico - practica tiene por finalidad la formacion de
competencias basadas en la aplicacion de conocimientos y habilidades de cultura general y
disciplinas participativas, generando en el estudiante la identificacion de la realidad social e
identificacion, con fines humanisticos, del contexto local e internacional.

2. Organizacion de la asignatura

La asignatura esta programada en dos unidades de aprendizaje, las cuales incluyen:
Unidad de aprendizaje I: Identidad social y cultural

Unidad de aprendizaje 1l: Persona en el contexto social

Cada unidad de aprendizaje tiene los contenidos programados de acuerdo al silabo
propuesto para el ciclo 2021 I.

Competencia General:

El estudiante reflexiona sobre aspectos relacionados con la ciencia de la salud,
analizando el contexto social y los procesos de construccién de la identidad y el
autorreconocimiento, en el marco del estado-nacion; ademds, contrasta las
diversas formas de concebir la salud y la enfermedad, evaluando el rol de los
actores sociales y a las instituciones a nivel local, nacional e internacional que
participan en su desarrollo. Y, a partir de disciplinas participativas, demuestra
habilidades blandas en el marco de una cultura de gestion de riesgo de desastres,
disefiando puentes para fortalecer las sinergias para el cuidado de la salud
individual y colectiva desarrollando un adecuado manejo de la tecnologia de la
informacion y la comunicacion.

Competencias Especificas:

El estudiante analiza los procesos socioculturales de su identidad y el
autorreconocimiento, en el marco del estado-nacion, a través de su espacio-
tiempo, cuestionando la exclusién y la inequidad existente en el area de salud.

El estudiante evalUa las diversas formas de concebir la salud y la enfermedad,
apreciando, con fines humanisticos, el contexto local e internacional, valorando su
desarrollo personal, profesional y social.



3.

Competencias Transversales

Investigacion

Capacidad de investigacion basica, pensamiento critico y creativo: Habito de la
mente caracterizado por la exploracion intensiva de asuntos de interés, ideas,
objetos y eventos, antes de aceptar o formular una opinién o conclusion y como
consecuencia, la capacidad de plantear una accion de estudio de la misma en un
nivel basico. Habilidad para combinar o sintetizar ideas existentes, imagenes u
otro pensamiento original y la experiencia de pensar, reaccionar y trabajar en un
modo imaginativo, caracterizado por un alto nivel de motivacion, pensamiento
divergente y asuncion de riesgos.

Responsabilidad Social

Razonamiento ético: Capacidad de razonar acerca de qué es apropiado y qué es
equivocado en la conducta humana. Requiere de los estudiantes ser capaces de
evaluar sus propios valores éticos y el contexto social de los problemas, reconocer
los dilemas éticos en una variedad de circunstancias. Los estudiantes adquieren su
propia identidad ética la que debe evolucionar con ellos en su vida universitaria y
profesional.

Liderazgo

Estudiar y trabajar para hacer una diferencia en la vida civica de nuestras
comunidades y desarrollar la combinacion de conocimiento, habilidades, valores y
motivacidn para crear diferencia. Esto quiere decir lograr un desarrollo individual
creciente a través de promover la calidad de vida de la comunidad a la que
pertenezca, en un inicio podra ser su vecindario, luego de las organizaciones a
donde se incorpore, sin perder de vista las necesidades a nivel del pais o a nivel
global.

Plataforma virtual

En relacion al aula virtual, utilizaremos Google Classroom, donde se encontraran
distribuidos las sesiones con los materiales del curso, como, por ejemplo: Agenda, las
sesiones de aprendizaje por semana, videos o links referente a cada sesion de aprendizaje,
foros de debate, instrumentos de evaluacion, Actividades de evaluacién, materiales
anexos como complemento de clase, la carpeta de grabacion de la videoconferencia por
sesion, u otras actividades concernientes a cada semana

4. Uso de herramientas

e Calendario. Los objetivos pedagogicos de esta herramienta son la
planificacion de la asignatura y la temporalizacion de las actividades y los
examenes. Un buen calendario permite al alumno situarse frente a la
asignatura y planificar su tiempo y dedicacién. Ademas, permite afiadir
eventos a la agenda de los alumnos. Se puede ampliar la informacion o
contenido adjuntado archivos.

e Anuncios. Esta herramienta permite avisar puntualmente sobre cambios,
anulaciones, plazos, publicacién de notas, eventos, convocatorias 0



finalizacién de la asignatura. Este espacio no debe ser utilizado para incluir
temario, las calificaciones de las tareas o las practicas, entre otras cosas.
Foro. Espacio de multiples funcionalidades entre las que destacan:
Generacion de debates sobre el temario. Continuar discusiones que
interrumpidas por razones de tiempo. Resolucion de dudas. Generacion
colectiva de nuevo conocimiento.

Chat. Esta herramienta es utilizada preferentemente por los alumnos para
el intercambio de informacidn, pero la utilidad formativa de la misma debe
responder a una accion planificada (accion tutorial)

Mensajes privados. Para enviar informacion a una o varias personas. Se
recomienda el uso de esta herramienta como canal de comunicacion entre
profesor y alumno de forma preferente al correoelectronico.

Recursos. Permite poner a disposicién del alumnado todo tipo de archivos
de forma ordenada. Es recomendable crear carpetas para clasificar la
informacién; por ejemplo, teoria (temario), practicas, calificaciones, sitios
web, lecturas, documentos de apoyo, etc.

Videoconferencia. Permite la realizacion de varios tipos de
videoconferencias: al sitio, grupo, entrevista, tutoria, entreotros.
Podcasts. Material multimedia variado. Programa que descarga archivos
multimedia para que el usuario los descargue reproduzca en cualquier
momento.

Blog. Es un sitio web, periédicamente actualizado, que recopila
cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores.

Aplicativos AAPS. Una app es una aplicacion de software que se puede
utilizar en dispositivos moviles, tablets y ordenadores después de
instalarla. Su finalidad es ayudar al usuario a realizar algo, ya sea de forma
profesional como para su ocio 0 como entretenimiento, educacion, etc.
Cabe destacar que una app es diferente a una webapp.

Herramientas Tecnoldgicas. Estan disefiadas para facilitar el trabajo y
permitir que los recursos sean aplicados eficientemente, intercambiando
informacidn y conocimiento dentro y fuera de las instituciones educativas,
organizaciones corporativas.

Herramientas Audiovisuales. Son instrumentos Tecnoldgicos que
presentan la informacion utilizando sistemas acusticos, Opticos 0 una
combinacion de ambos y que, por lo tanto, pueden servir de complemento
a los medios de comunicacion clasicos de la ensefianza.

Plataformas Virtuales. (Classroom y meet) son programas (softwares)
orientados a la Internet, se utilizan para el disefio y desarrollo de cursos o
modulos didacticos en la red internacional. Permiten mejorar la
comunicacion (estudiante - docente; estudiante -estudiante) y desarrollar
el aprendizaje individual y colectivo. Principales funciones: postear
materiales y recursos, seguir discusiones online, crear una publicacion de
la clase. Se recomienda un administrador que supervise y estimule a la
participacion y reflexion critica de los alumnos sobre el contenido de la
asignatura.

Tareas. El profesor puede proponer un ejercicio/actividad al alumno para

afianzar los contenidos de la asignatura. Desde esta herramienta se puede



emitir una calificacion, corregir sin necesidad de descargar el archivo,
establecer fecha de inicio y finalizacion y avisa al profesor sobre cudndo
realiza la tarea el alumno.

o Examenes. Permite realizar varios tipos de exdmenes: test, respuesta corta,
desarrollo, relacion, etc. Ademas, posibilita la temporalizacion de los
mismos.

o Carpeta personal. Herramienta para compartir archivos entre el profesor y
alumno de forma individual. Su principal ventaja es compartir documentos
individualmente con un alumno. Entre sus desventajas indicar que carece
de control de versiones. Para realizar ejercicios es mas recomendable la
herramienta tareas.

e Encuestas. Es posible solicitar informacion a los alumnos para hacer
votaciones rapidas sobre un tema, evaluar la sesion, materiales,etc. ..

o Calificaciones. Permite al profesor y al alumno conocer las notas de los
examenes, tareas y otras actividades evaluables.

Metodologias de aprendizaje

Para el desarrollo de la asignatura se proponen las siguientes estrategias

metodoldgicas dentro de la ensefianza de aula invertida orientadas a la educacion

virtual, como son:

El Método Sincronico es aquel en el que el emisor y el receptor del mensaje en el

proceso de comunicacion operan en el mismo marco temporal, es decir, para que se

pueda transmitir dicho mensaje es necesario que las dos personas estén presentes en

el mismo momento. Son: Videoconferencias con pizarra, audio o imagenes, Internet,

Chat, chat de voz, audio y asociacion en grupos virtuales.

El Método Asincronico, transmite mensajes sin necesidad de coincidir entre el

emisor y receptor en la interaccidn instantanea; son email, foros de discusion,

dominios web, textos, graficos animados, audio, presentaciones interactivas, video,

etc. EI tiempo destinado a sesiones asincronicas estd considerado dentro de la

asignatura. Estas sesiones no presenciales serviran para la preparacion de las tareas

de las sesiones de teoria y practicas; asi como, para el trabajo de acompafiamiento y

asesoria permanente para los trabajos grupales de estudiantes. En la experiencia

educativa se utilizaran los medios y materiales educativos detallados a seguir:

« Medios y materiales para las sesiones de teoria: Lecturas seleccionadas y guias de
debate en la plataforma Classroom Meet ®.

« Medios materiales para la practica: PPT, Videos y audios.

« Los alumnos dispondran de los materiales de lectura cada semana.

El Método B-Learnig (Combinado asincronico y sincronico), donde la ensefianza y

aprendizaje de la educacion virtual se hace mas efectiva.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodologia centrada en el

aprendizaje, en la investigacion y reflexion que siguen los estudiantes para llegar a

una solucion ante un problema planteado por el profesor.

Aprendizaje Basado en Proyectos (AOP) es una metodologia que se desarrolla de

manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a

plantear propuestas ante determinada problematica.

Portafolio de evidencias o Carpeta de Actividades, es una coleccion de documentos,

trabajos encargados, con ciertas caracteristicas que tienen como proposito evaluar el



nivel de aprendizaje que se ha adquirido, es decir, sus logros, esfuerzos y
transformaciones a lo largo de un curso.

Taller es un trabajo colaborativo en grupos, interesados en aprender, mediante
interpretaciones, analisis, criticas, segun lo amerite la tematica.

Aula Invertida (Flipped Classroom) busca que el estudiante adopte un rol mucho més
activo y que la sesion de clase, sea un espacio donde mediante diversos procedimientos
practicos e interactivos, profundicen el conocimiento, para transformarlo en un
conocimiento significativo, que le permita hacer inferencias sobre lo que se esta
aprendiendo y no solo a memorizarlo por corto tiempo. Con anticipacion, el estudiante
recibira de su docente a través de la Plataforma virtual, el material y/o actividad de la
semana (mediante una conferencia grabada, una presentacion en diapositivas, un
video, una pelicula, una lectura o revision de un capitulo de un libro, autor, entre
otros.) actividad que debera realizar personal o grupal, (en su casa), siguiendo las
indicaciones que sobre esta actividad indique el docente. Se procura a que el estudiante
desarrolle la capacidad de aprender a través del aula invertida. Las actividades
académicas estimularan la reflexion y analisis critico de la informacion alcanzada en
lecturas, videos y la aplicacion de la tecnologia a través de la interaccion sincrona y
asincrona para afianzar el proceso de construccion del conocimiento. EI docente sera
el facilitador del proceso de aprendizaje mediante el uso de las estrategias,
metodologias y técnicas de trabajo que a continuacion se sefialan. En las sesiones de
clase: Presentacion, analisis y discusion del contenido tematico de acuerdo a la semana
de aprendizaje. Para cada sesion de teoria el docente propone una lectura seleccionada
y relacionada con el tema programado. Previa lectura por el alumno se desarrollara
debates en grupos de trabajo, quienes posteriormente realizaran una sistematizacion de
las conclusiones. Las conclusiones y los materiales de clase serdn recogidos y
calificados por los docentes facilitadores en cada clase. Ademas, se estimulara la
lectura de otras fuentes de informacion adicionales sobre el tema Asi mismo, dentro
de la asignatura, se realizaran actividades de introduccion a la investigacion formativa
y seminarios de exposicion y debate sobre proyectos y casos identificados por el
estudiante. Estas actividades son complementadas con seminarios para la exposicion
y debate de los resultados y conclusiones de las investigaciones. Taller de
investigacion relacionado a los contenidos de las unidades de aprendizaje: Los
estudiantes, con asesoria de sus docentes, identificaran un problema en la comunidad
para proponer hipotesis y soluciones desde sus perspectivas acordes al entorno local y
nacional.

La Narrativa, estudio de la experiencia como un relato, entonces, es primero que nada
y sobre todo una forma de pensar sobre la experiencia. Usar la metodologia de la
investigacion narrativa es adoptar una Optica narrativa particular que ve a la
experiencia como el fenémeno bajo estudio.

Aprendizaje Cooperativo, se avala porque el ser humano es un ser social que vive
en continua interaccion con otros y con los grupos de expresion de los
vinculos que surgen entre ellos; del mismo modo, el psiquismo humano se forma en
la actividad de la comunicacion, en la que destacan los beneficios.

El Design Thinking, metodologia que considera tan importante el analisis y el
raciocinio como la intuicién para la resolucion de problemas. Esta permite construir
ideas en base a la funcidén y a emociones. Esta metodologia gira alrededor de la
experiencia del aprendiz.

La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecéanica de los juegos
al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea
para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien
recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos.



m. Seminario de analisis de lecturas: Los estudiantes en grupos de 5 participantes
aproximadamente, participaran en la lectura y andlisis de la lectura propuesta semana
a semana, que sea representativa de una tematica del curso. Para ello realizara la
busqueda de informacion la cual sistematizara en un trabajo, el cual presentard como
informe escrito, PPT o videos, para exponerlo ante la clase, fomentado el debate e
intercambio de ideas y la sistematizacion de conclusiones, con la participacion de
todos los estudiantes.

6. Evaluacion
La multidimensionalidad de la evaluacién en relacién con el aprendizaje,
siguiendo a Elena Barbera (2006), permite comprender la complejidad de la
tematica. La tecnologia ha aportado tres grandes cambios en el contexto de la
evaluacion:
Evaluacion automatica: son las pruebas electrénicas, test donde la respuesta que
da el estudiante recibe inmediata respuesta. El procedimiento es automatico y
conecta de manera directa la pregunta con la validez de la respuesta: aporte
pedagdgico muy valioso. Su limitacion es que no permite la comunicacion en vivo
entre el docente y los estudiantes. Es una evaluacion estandarizada asistida por
ordenador.
Evaluacion de tipo enciclopédico: los trabajos monograficos, ensayos son
algunos ejemplos. Las bases de datos de internet son fundamentales para su
elaboracion. El plagio y sus consecuencias pedagdgicas e institucionales es uno
de los principales inconvenientes.
Evaluacion colaborativa: los foros, debates virtuales, grupos de discusion,
grupos de trabajo, entre otros son algunos de los ejemplos. Una de las ventajas que
se desprenden de una accion colaborativa en contexto virtual, adecuadamente
guiada en términos sociales y cognitivos, es la posibilidad de evaluar tanto el
producto colaborativo como el mismo proceso.
En el proceso de evaluacion del aprendizaje en el entorno virtual consideramos:

v' La evaluacion diagndstica identifica el estado actual en el nivel de
aprendizaje del alumno, por lo que es muy util sobre todo al inicio de un curso,
para hacer ajustes si fuera necesario.

v La formativa se desarrolla a lo largo de todo el curso y su cometido es apoyar
al alumno en su proceso de aprendizaje, al sefialarle deficiencias y errores. La
evaluacion formativa, como se ha sefialado, es sustantiva para el aprendizaje
en linea, ya que, sin ella, éste dificilmente se lograria.

v/ Lasumativa se desarrolla casi siempre al final del curso con el fin de darle una
calificacion y certificacion al aprendizaje alcanzado. Evaluacion automatica:
son las pruebas electronicas, test donde la respuesta que da el estudiante recibe
inmediata respuesta. El procedimiento es automatico y conecta de manera
directa la pregunta con la validez de la respuesta: aporte pedagdgico muy
valioso. Su limitacidén es que no permite la comunicacion en vivo entre el
docente y los estudiantes. Es una evaluacion estandarizada asistida por
ordenador.



EVALUACION DEL APRENDIZAJE Y CRITERIOS

Unidad Criterio Desempefio Producto Instrumento Peso
de
evaluacién
Reconocer Elabora en grupos un mapa conc
caracteristicas eptual, reconociendo las caracter
del Estado, territoriojisticas del Estado, territorio y| Mapa Conceptual | Rdbrica 10%
% poblacién,poblacion, asi como de
democracia en el Peru;la democracia en el Peru.
?l;ndamentos relacionaPartidpz_71 g Itravés del foro,
dos a Il Identidadiﬁi%';ﬂ?;':o: r:ISacionados a
nacional Yl Identidad nacional y Foro Rubrica 20%
autorreg:onog:imiento. autorreconocimiento en Ia
en la diversidad somald. idad social ’It |
cultural iversidad social y cultura
IDENTID Elabora grupalmente un ensayo
AD Reflexmna_r §qbre losjacerca de.la, corrupcion como Ensayo Ribrica 20%
SOCIAL Y procesos histéricos enjproceso historico y explica la
CULTUR Jsalud, y el surgimientajinequidad en salud.
AL de la corrupcion,[Debate grupalmente a través del
meqmda_q _ fqro’ acerca de los procesos Foro Ribrica 20%
y exclusion social. historicos que explican la
exclusion e inequidades sociales.
Realiza grupalmente un resumen Rdbrica 20%
Identificar acerca de los factores de los
determinantes determinantes sociales con lg ~ Resumen
sociales: conceptos Yijinteraccion y el papel de las
factores, asi como comunidades.
su interaccion Detalla grupalmente, en una Rabrica [10%
papel de infografia, los determinantes Infograffa
comunidades. sociales, su interaccion y el papel
de las comunidades.
Total 100%




Instrumento

Unidad Criterio Desempefio Producto i Peso
de evaluacion
Opinar acerca del Expresa a través del foro acerca del
diglo o intercultural dialogo intercultural y politicas de  [Foro Rubrica 13%
poll’ti?:as de Y salud: actores y modelos de gestion.
salud: actores y mOOIeIOSArgumenta grupalmente, mediante
e geétién' explicando una exposicion oral, la importancia
105 retos iﬁstitucionales de las politicas de salud y los retos  [Exposicion [Rubrica 10%
a nivel local y nacional institucionales a nivel local y
" |nacional.
Diagrama de manera colaborativa
Integrar una infografia sobre el dialogo
informacion acerca del (intercultural como modelo de Infografia |Rdbrica 8%
didlogo intercultural, |inclusion social con pertinencia
como modelo de claridad.
inclusidn social; asi Elabora un cuadro sindptico, de Rubrica
como, de la democracia |manera colaborativa sobre la
y participacion democracia y participacién Cuadro
comunitaria en los comunitaria en los servicios de Sindntico 8%
servicios de salud en  |salud, en las diversas realidades y P
Per y América Latina. [contextos de nuestras regiones a
nivel nacional y de América Latina.
LA Relaciona grupalmente, en un Rubrica
PERSONA cuadro comparativo, Cuadro
ENEL [Determinar la la participacién comunitaria en los |comparativ 8%
CONTEX |participacién servicios de salud en América
L Latina.
TO comunitaria de los -
SOCIAL [servicios de salud en Argumenta_l _grupalmente, mediante
(Individuo-/América Latina y el una exposicion oral, acerca de los -
sociedad) [Perd principales programas de salud |Exposicion Ribrica 13%
' preventiva y del rol de los actores oral
sociales ante el confinamiento
social.
Representa grupalmente mediante un
guion dramético el proceso de
salud -enfermedad, en un Guidn .
Demostrar el proceso - P s - Rubrica 12%
de salud enfe?medad determinado dmbito. (bioldgico, dramaético
desde el ambito: ' Isocial, cultural e histérico en el
S - Per().
bioldgico, social, I ) I
cultural e histérico en el Elabora grupalmente un mapa
, mental acerca del proceso de salud -
Perd y el mundo. T o [Mapa s 0
enfermedad, perspectivas: bioldgico, Rabrica 8%
. S mental
social, cultural e historico en el
mundo.
Reconocer las Elabora grupalmente un informe
discinlinas 9 . p L. . . Informe Rubrica 10%
1plina: _ sobre las disciplinas participativas.
participativas; ademas, - - - RUDN|
ol desarrollo de Realiza grupalmente una infografia ubrica
habilidades blandas o~ [relacionando el desarrollo de las Infografia 10%
transversales para el habilidades blandas o transversales
abordaje social para el abordaje social.
Total 100%
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7. Sistema de evaluacién

EP1 = Nota Evaluacion de Proceso 1 (30%)
EP2= Nota Evaluacién de Proceso 2 (30 %)
EP= Nota Evaluacién Parcial (20%)

EF= Nota Evaluacion Final (20%)

Promedio Final (PF)= (EC1 x 0.30) + (EP x 0.20) + (EC2 x 0.30) + (EF x 0.20)

*No hay examen sustitutorio.

+El sistema de calificacion es vigesimal.

«La asistencia es obligatoria en las sesiones de teoria y practicas. La asistencia y puntualidad
en las sesiones no presenciales se verificara mediante la presentacion de los informes y el
cumplimiento del cronograma de trabajo.

«Evaluacion del curso por los alumnos: Los alumnos evaluaran el desarrollo del curso
(aspectos académicos y administrativos) con los instrumentos de uso en la Universidad.

«Los resultados son reportados al Sistema Unico de Matricula de la UNMSM, en 2
momentos: primer momento en la semana 10 del semestre, segundo momento al finalizar el
semestre, no hay examen sustitutorio.

+El sistema de calificacion es vigesimal.
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8. Instrumentos de Evaluacién

INSTRUMENTO

DESCRIPCION

Prueba objetiva

La ventaja de este tipo de pruebas es que su calificacion es de forma
automatizada y se puede establecer un banco de datos de este tipo de pruebas.

Exposicion oral

Se realizan durante toda la sesién de clases permite tener al estudiante en un
modo activo en la ensefianza tradicional y se adapta a los modulos de la
educacion virtual.

Ensayos

Es un texto escrito, en general por un solo autor o en casos especiales por
varios, en el cual se exponen de manera argumentativa, el punto de vista,
opiniones o posiciones del escritor ante un tema determinado.

Mapa conceptual

Es un método de ensefianza que se aplica tanto para la ensefianza presencial
como online, consiste en una sinopsis grafica sobre un tema en concreto. Es
una técnica usada normalmente por estudiantes para resumir y contemplar
facilmente todas las partes y ramificaciones de un temay sus relaciones.

Infografia

Es una imagen explicativa que combina texto, ilustracion y disefio, cuyo
proposito es sintetizar informacion de cierta complejidad e importancia, de
una manera directa y rapida.

Rubricas

Son guias de puntuacion usadas en la evaluacion del desempefio de los
estudiantes que describen las caracteristicas especificas de un producto,
proyecto o tarea en varios niveles de rendimiento, con el fin de clarificar lo
que se espera del trabajo del alumno, de valorar su ejecucion y de facilitar la
proporcion de feedback (retroalimentacion) (Andrade, 2005)

Cuadro sinoptico

Es una representacion gréfica de ideas para una mejor comprension de temas
y memorizacion de conceptos.

Foro Es un lugar fisico o virtual que se emplea para reunirse e intercambiar ideas
y experiencias sobre diversos temas o un tema en particular.

Informe Es la descripcidon detallada de las caracteristicas y circunstancias de un
asunto especifico o de una tarea determinada.

Mapa mental Es un diagrama que se utiliza para representar conceptos interrelacionados

entre si que se organizan de forma radial alrededor de una idea central.

Cuadro comparativo

Permite organizar la informacion de acuerdo con unos criterios previamente
establecidos. La finalidad principal es establecer las diferencias entre los
conceptos que se tratan.

Guion dramatico

Es el texto donde se presenta todo el contenido de indole literaria y técnica
necesario para el montaje y realizacion de una obra de teatro.
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9.

10.

Retroalimentacion

Es fundamental para el aprendizaje. La retroalimentacion es uno de los
factores que mas puede influir para el aprendizaje. Su eficacia no depende
Unicamente del docente, para que sea eficazmente incorporada es necesaria
una buena actitud del estudiante. Es entonces fundamental que el docente
haga una buena y oportuna retroalimentacion. Es también muy importante
que el estudiante esté dispuesto a recibir una buena retroalimentacion. Sélo
si la evaluacionse acompafia de una adecuada y oportuna retroalimentacion,
puede tener el potencial de constituirse en una evaluacion transformadora.
Es fundamental que los estudiantes tengan una actitud positiva frente a la
retroalimentacion, que busquen activamente recibirla de parte de su docente.
Se sabe que la retroalimentacion bien dada es uno de los factores mas
impactantes y determinantes para el aprendizaje. Es posible y crucial que se
fortalezca la retroalimentacion entre pares, pues ayuda al que recibe la

retroalimentacion y también al que brinda la retroalimentacion.

Acompafamiento al estudiante
e Interaccion profesor - alumno

Los docentes guiaran a los estudiantes de sus respectivas aulas a través de la
comunicacion asincronica y sincrénica de su sesion de clase.

La comunicacion asincronica se realizara a través de tablon del aula virtual
de Google Classroom y los docentes responderan a esas inquietudes en los
dias y horas establecidas previamente. Asimismo, si el alumno desea
comunicarse en privado con el(la) docente lo hard unicamente a través del
correo institucional del docente.

La comunicacion sincronica se realizara a través de la videoconferencia con
la herramienta de Google Meet, cuyo enlace se encontrara en Google
Classroom. A través del micréfono el estudiante podra expresarse, asi como
también a través del chat respetando los acuerdos de convivencia. Se
compartira las grabaciones en una carpeta destinada para ello en el aula

virtual.
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e Interaccion alumno-alumno
Los estudiantes valoraran la participacion de sus compafieros a traves de la

coevaluacion e interactuando de forma constante, en todo momento con una

actitud respetuosa y amable

11. AnNexos

Materiales de apoyo y herramientas utilizadas

2DEEC089778DCE6487471832BB0

DA4EF (iep.org.pe)

. Herramientas | Porcentaje de | Criterios
: . Herramientas para . o Y
Materiales de apoyo para contenidos . o para contenidos| calificacion de de
Sem 2 contenidos tedricos P -
practicos L practicos los entregable | evaluacién
(sincronicos) PN
(asincronicos) (%) de los
entregables
Basadre, J. “Peru, prob]ema yHerramientaS TeCﬂOIOgiCﬁS
posibilidad”. Lima, 1931 Pera/® Pc, Laptop, celular
problema y posibilidad: ensayo de unal ~ camara web, micr6fono, | e Carpetas de
sintesis de la (peruesmas.com) Herramientas Audiovisuales actividades Presente
Lopez, S.”El estado y logy/o plataformas virtuales: de sen las
cuidadanos(1900-1990). Lima, 2012 Google meet evaluacién 10% rabricas
Perii: el Estado y los ciudadanose Google classroom e Google 0 de
(1900-1990) ~ EI Reportero de lae YouTube classroom evaluaci
Historia IAplicativos app e Correo on
Morote, H. “Pero ;Tiene el Pert o Genially electronico
salvacion?, 1°ed. Lima 2006. e Mentimeter
L Morote2.pmd (herbertmorote.com) e  Quizizz
Matos Mar, J. “Desborde popular y |[Herramientas Tecnoldgicas
crisis del estado”. OCR Document |*  Pc, Laptop, celular
(iep.org.pe) camara web, micr6fono, | e Carpetas de
Morote, H. “Pero ;Tiene el Peru Herramientas Audiovisuales |  actividades Presente
salvacion?, 1°d. Lima 2006. /o plataformas virtuales: de sen las
Morote2.pmd (herbertmorote.com) ¢  Google meet evaluacion 20% rubricas
Remy, M. “Historia de las e Google classroom e Google 0 de
comunidades indigenas y campesinasle  YouTube classroom evaluaci
del Perta” 1°Ed. Lima 2013 Aplicativos app e Correo on
Historia de las comunidades e Genially electrénico
indigenas y campesinas del Peru.pdf |¢  Mentimeter
(cultura.pe) o Quizizz
Cueto, M. “El rastro de la salud en el
Per”. 1°Ed. Lima, 2006 (PDF) El
Rastro de la Salud-Peru Herramientas Tecnologicas
(researchgate.net) e Pc, Laptop, celular
.Cueto, M.”El regreso de las camara web, microfono, | e Carpetas de
epidemias”. IEP, Lima, 2000 (PDF) [Herramientas Audiovisuales |  actividades Presente
El regreso de las epidemias: Salud y [y/0 plataformas virtuales: de sen las
5 sociedad en el Peru del siglo XX e  Google meet evaluacion 20% rabricas
(researchgate.net) e  Google classroom ¢ Google de
. Burt, J. “Violencia y autoritarismo |  YouTube classroom evaluaci
en el Per(: bajo la sombra de SenderojAplicativos app e Correo on
y la dictadura de Fujimori”. 2°Ed. |¢  Genially electrénico
IEP. Lima 2011 e  Mentimeter
ideologiaypolitica3l.pdf;jsessionid=4le  Quizizz
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http://peruesmas.com/biblioteca-jorge/23%20Peru,%20Problema%20y%20posibilidad.pdf
http://peruesmas.com/biblioteca-jorge/23%20Peru,%20Problema%20y%20posibilidad.pdf
http://peruesmas.com/biblioteca-jorge/23%20Peru,%20Problema%20y%20posibilidad.pdf
https://reporterodelahistoria.blogspot.com/2012/02/peru-el-estado-y-los-ciudadanos-1900.html
https://reporterodelahistoria.blogspot.com/2012/02/peru-el-estado-y-los-ciudadanos-1900.html
https://reporterodelahistoria.blogspot.com/2012/02/peru-el-estado-y-los-ciudadanos-1900.html
https://www.herbertmorote.com/Libros/Pero-tiene-el-peru-salvacion.pdf
https://repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/666/peruproblema21.pdf?sequence=2
https://repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/666/peruproblema21.pdf?sequence=2
https://www.herbertmorote.com/Libros/Pero-tiene-el-peru-salvacion.pdf
https://centroderecursos.cultura.pe/sites/default/files/rb/pdf/Historia%20de%20las%20comunidades%20indigenas%20y%20campesinas%20del%20Peru.pdf
https://centroderecursos.cultura.pe/sites/default/files/rb/pdf/Historia%20de%20las%20comunidades%20indigenas%20y%20campesinas%20del%20Peru.pdf
https://centroderecursos.cultura.pe/sites/default/files/rb/pdf/Historia%20de%20las%20comunidades%20indigenas%20y%20campesinas%20del%20Peru.pdf
https://www.researchgate.net/publication/288004487_El_Rastro_de_la_Salud-Peru
https://www.researchgate.net/publication/288004487_El_Rastro_de_la_Salud-Peru
https://www.researchgate.net/publication/288004487_El_Rastro_de_la_Salud-Peru
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.researchgate.net/publication/304716714_El_regreso_de_las_epidemias_Salud_y_sociedad_en_el_Peru_del_siglo_XX
https://www.repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/613/ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=42DEEC089778DCE6487471832BB0D4EF?sequence=2
https://www.repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/613/ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=42DEEC089778DCE6487471832BB0D4EF?sequence=2
https://www.repositorio.iep.org.pe/bitstream/handle/IEP/613/ideologiaypolitica31.pdf;jsessionid=42DEEC089778DCE6487471832BB0D4EF?sequence=2

Basadre, J. “Pert, problemay

Herramientas Tecnologicas
e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,

o Carpetas de

posibilidad”. Lima, 1931 Herramientas Audiovisuales |  actividades Presente
7._Ponencia._Suarez_Sanchez._Peru y/0 plataformas virtuales: de sen las
problema.pdf (unal.edu.co) e Google meet evaluacion 20% rubricas

e .Sandoval, P. “Repensando la e Google classroom » Google 0 de
subalternidad”. IEP. Lima, 2010 e YouTube classroom evaluaci
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Perulie JAplicativos app e Correo on
p/20170327041637/pdf 162.pdf e Genially electrénico

e Mentimeter
o Quizizz
e Material para el alumno: Herramientas Tecnoldgicas
e Pc, Laptop, celular
Video en clase camara web, micréfono,

o hitps://www.youtube.com/watch?v=s [Herramientas Audiovisuales | e Carpetas de

MB6h8PC2JE y/o plataformas virtuales: actividades Presente
e Google meet de sen las

Material de lectura e Google classroom evaluacion 13% rubricas
e YouTube ¢ Google ° de

e Villar E (2007) Los Determinantes Aplicativos app classroom evaluaci
sociales en salud y lalucha porla |o Padlet e Correo on
equidad en Salud :desafios parael o Kahoot! electrénico
Estado y la sociedad civil o Quizizz
https://www.scielosp.org/article/saus e Canva
0c/2007.v16n3/7-13/ o Jamboard

Herramientas Tecnoldgicas
e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,
Herramientas Audiovisuales | ® Carpetas de
) y/o plataformas virtuales: actividades Presente
Material de lectura: Google meet de sen las
e http://socialmedicine.info/index.php/ |, Google cl evaluacion 0 rabricas
L . . gle classroom 10%
medicinasocial/article/download/260/|, YouTube e Google de _
538 Aplicativos app classroom e:\valuam
e Mentimeter ¢ Clorrte9 : on
e Kahoot electrénico
o Quizizz
e Jamboard
Herramientas Tecnoldgicas
e Pc, Laptop, celular
camara web, microfono,

e Servindi (2020,15 de Abril) Medidas [Herramientas Audiovisuales * Catrpgéazde
urgentes en favor de los pueblos ~ y/o plataformas virtuales: gc Ividades Pres?nte
indigenas de la Selva. e Google meet eSaIuacién s’ebn as
https://www.servindi.org/actualidad- |  Google classroom « Gooul 8% (rjue ficas
opinion/15/04/2020/medidas- e YouTube gle ;

o classroom evaluaci
urgentes-en-favor-de-los-pueblos-  |Aplicativos app N
indigenas-de-la-selva e Google forms * Correo ©
. electrénico
e Socrative
e Padlet
Kahoot!

e Salazar, J. y Pando-Lazo, R Herramientas Tecnoldgicas o Carpetas de Presente
(2020,6(3) Julio-Setiembre). Una e Pc, Laptop, celular actividades sen las
pandemia y varios males endémicos camara web, microfono, de 8% rabricas
en el Perd. A proposito de de la Herramientas Audiovisuales evaluacion de
COVID -19. Rev. Exp. Med. y/o plataformas virtuales: * Google evaluaci
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https://cienciashumanasyeconomicas.medellin.unal.edu.co/images/revista-quiron-pdf/edici%C3%B3n-5/7._Ponencia._Suarez_Sanchez._Peru_problema.pdf
https://cienciashumanasyeconomicas.medellin.unal.edu.co/images/revista-quiron-pdf/edici%C3%B3n-5/7._Ponencia._Suarez_Sanchez._Peru_problema.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Peru/iep/20170327041637/pdf_162.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Peru/iep/20170327041637/pdf_162.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=sMB6h8PC2JE
https://www.youtube.com/watch?v=sMB6h8PC2JE
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva
https://www.servindi.org/actualidad-opinion/15/04/2020/medidas-urgentes-en-favor-de-los-pueblos-indigenas-de-la-selva

http://rem.hrlamb.gob.pe/index.php/
REM/article/view/481

e Google meet

e  Google classroom
e YouTube
IAplicativos app

e  Google forms

e Socrative
e Padlet
Kahoot!

classroom
e Correo
electronico

on

EVALUACION PARCIAL
TEORICA PRACTICA

Formulacién de preguntas a
sesion 8.

los estudiantes de los temas tocados hasta la

Rebaza, K(2020, 15 de Setiembre )

Herramientas Tecnologicas

e Pc, Laptop, celular
camara web, microfono,

Herramientas Audiovisuales

y/o plataformas virtuales:

e  Google meet

o Carpetas de

La alfabetizacion intercultural como |, Google classroom actividades Presente
herramienta para la inclusion local en|, YouTube de uacid S ebn las
el Perd ot evaluacion rabricas
https://www.parthenon.pe/esp/interdi '.Ap“gi(t)lc\)/;z ?‘gfms e Google 8% de _
sciplinario/la-alfabetizacion- e Mentimeter classroom evaluaci
intercultural-como-herramienta-para- . e Correo on
la-inclusion-social-en-el-peru/ *  Socrative electrénico
e Padlet
e Kahoot!
o Quizizz
e Canva
Jamboard
Herramientas Tecnoldgicas
e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,
Herramientas Audiovisuales
y/o plataformas virtuales:
e Google meet » Carpetas de
Leon-Pretel, P. (2019). Democracia y|, Google classroom actividades Presente
participacién comunitaria en los e YouTube de i S ebn las
servicios de salud. Investigaciones Pt evaluacion 0 rabricas
sociales, 22(42), 303-314. DOI: fpllg’ggi;ﬁg?ms e Google 12% de
https://doi.org/10.15381/is.v22i42.17 . classroom evaluaci
e  Mentimeter .
495 . e Correo on
*  Socrative electrénico
e Padlet
e Kahoot!
o Quizizz
e Canva
Jamboard
Herramientas Tecnoldgicas
OPS/OMS Per(i (2019, 24 de octubre)® PG, Laptopbcell_llaff
Proyecto Regional “Sistemas camara web, microrono,
Inte}g]}rados de gSalud en AméricaHerramientas Audiovisuales | * Carp%azde
Latina y ol Caribe” /0 plataformas virtuales: ZC“V' ades Pres?nte
https://www.paho.org/per/index.php?|®  Google meet e\?alu acion ?Uebnri:zfs
option=com_content&view=article&il®e  Google classroom Gooal 8% q
d=4411:participacion-comunitaria- ® YouTube * Ioog € € luaci
en-salud-comparten-resultados-de-  |Aplicativos app classroom evaluacl
e Correo on

proyecto-sisalc-para-el-
fortalecimiento-de-servicios-con-
enfoque-intercultural&ltemid=1062

Google forms
Mentimeter
Socrative

Padlet

electrénico
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http://rem.hrlamb.gob.pe/index.php/REM/article/view/481
http://rem.hrlamb.gob.pe/index.php/REM/article/view/481
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.parthenon.pe/esp/interdisciplinario/la-alfabetizacion-intercultural-como-herramienta-para-la-inclusion-social-en-el-peru/
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062
https://www.paho.org/per/index.php?option=com_content&view=article&id=4411:participacion-comunitaria-en-salud-comparten-resultados-de-proyecto-sisalc-para-el-fortalecimiento-de-servicios-con-enfoque-intercultural&Itemid=1062

e Kahoot!

o Quizizz
e Canva
Jamboard

e Jeri-De-Pinho, M. (2018). Juntas de

Herramientas Tecnoldgicas

e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,

Herramientas Audiovisuales

y/o plataformas virtuales:

e  Google meet

o Carpetas de

Usuarios de los Servicios de Salud |, Google classroom actividades Presente
en el PerG: conocimientos, |, YouTube de 3 sen _Ias
percepciones y practicas sobre la IAplicativos app evaluacién 10% ribricas
proteccion de sus derechos. AN |/ Google forms ¢ Google de _
FAC MED, 79(1), 17-21. Mentimeter classroom evaluaci
http://dx.doi.org/10.15381/anales.v . e Correo on
79i1.14587 Socrative electronico
- e Padlet
e Kahoot!
o Quizizz
e Canva
Jamboard
Herramientas Tecnoldgicas
e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,
Herramientas Audiovisuales | ® Carpetas de
y/o plataformas virtuales: actividades Presente
e Video tematico e Google meet e i sen las
https://www.youtube.com/watch?v=8La|®  Google classroom . eGV; Ou?g on 12% ;Lébmas
wnkm5vTU © YouTube classgroom evaluaci
Aplicativos app .
* Mentimeter ) glggc?gnico >
e Kahoot
o Quizizz
e Jamboard
Herramientas Tecnoldgicas
e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,
Herramientas Audiovisuales
ly/o plataformas virtuales:
e  Google meet
e Organizacion Mundial de la Saludfe Google classroom R Pres?”te
Determinantes sociales de la salud® YouTube e Funcion s,ebn_as
[pdgina  web].  Disponible  en:Aplicativos app Tarea de 8% (rju ficas
http://www.who.int/social_determinanfe  Google forms Google e\(jaluaci
ts/es/ e Mentimeter Classroom 6n
e Socrative
e Padlet
e Kahoot!
o Quizizz
e Canva
e Jamboard
e Dialogo intercultural en salud JHerramientas Tecnologicas | e Carpetas de Presente
documento técnico / elaborado por' p?’ Laptop, CEIL.”ar actividades S en _Ias
Doris Irene Dionisio Astuhuaman ; camara web, mlcrofono, de L 10% rubricas
Julio Portocarrero Gutiérrez - Oswal dc;Herramlentas Auc_ilowsuales evaluacién de _
Salaverry Garcia. — Lima; Ministerioylo plataformas virtuales: * Google gvaluam
' ] e  Google meet classroom on
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http://dx.doi.org/10.15381/anales.v79i1.14587
http://dx.doi.org/10.15381/anales.v79i1.14587

de Salud, Instituto Nacional de Salud,
2014.41 p. : graf., tab., 20.5 x 29.7 cm.

e  Google classroom
e YouTube
IAplicativos app
Google forms
Mentimeter
Socrative
Padlet
Kahoot!
Quizizz
Canva
Jamboard

e Correo
electrénico

Salvatierra, D. (2015). Brecha de

habilidades blandas en  Chile:
Abriendo el debate educacional.
Recuperado

delhttp://pluralchile.org/wp-
content/uploads/2015/06/Habilidades-
Blandas-Plural-DS-2015-1.pdfl

Herramientas Tecnologicas

e Pc, Laptop, celular
camara web, micréfono,

Herramientas Audiovisuales

y/o plataformas virtuales:

e  Google meet

e  Google classroom

e YouTube

IAplicativos app

e  Google forms

e  Mentimeter
e Socrative

e Padlet

e Kahoot!

o Quizizz

e Canva

e Jamboard

o Carpetas de
actividades
de
evaluacion

e Google
classroom

e Correo
electrénico

10%

Presente
sen las
rubricas
de
evaluaci
on

e EVALUACION FINAL

16.

TEORICA PRACTICA

Formulacidn de preguntas a los estudiantes de los temas tocados hasta la sesion
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