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GUÍA DE APRENDIZAJE DE ASIGNATURAS NO PRESENCIALES  

ECONOMÍA II 

 
1. Introducción 

 

La asignatura no presencial busca garantizar la interacción docente -discente y 
entre estudiantes. Para ellos se ha estructurado en una interacción sincrónica y 
también asincrónica. La interacción sincrónica se hace a través de videoconferencia 
y comunicación chat, reforzando la comunicación y retroalimentación.  

La comunicación asincrónica es a través de la plataforma virtual, en tiempo no real, 
donde el maestro pone a disposición de los estudiantes el material necesario con 
las orientaciones, permitiendo que el estudiante organice su tiempo de estudio y 
pueda platear sus dudas y realizar una retroalimentación en tiempo no simultaneo. 

Además de WhatsApp de grupo y correo institucional 

La asignatura de Economía II es teórico-práctica se orienta a la formación de 
competencias que permitan al ingresante ser capaz de entender y manejar su 
desarrollo cognitivo a través de un proceso educativo adecuado a su desarrollo 
biológico y social con enfoque contemporáneo del aprendizaje y aplicando métodos 
educativos que permitan obtener un aprendizaje significativo, incluyendo los temas 
siguientes: Conceptos básicos: Microeconomía y Macroeconomía, Campo de la 
macroeconomía. Principales teorías y modelos macroeconómicos. Breve historia de 
la macroeconomía. Aspectos básicos sobre la medición de la actividad económica: 
producto interno bruto, empleo, inflación y sector externo. Política Macroeconómica. 
Oferta y demanda agregada: una introducción. Modelo de determinación del ingreso 
de equilibrio. Mercado de activos financieros. Dinero e intermediación bancaria. 
Introducción a la macroeconomía en una economía abierta. 

La programación es entorno a competencias, criterios y se expresan en desempeños 
en cada sesión de aprendizaje 

 

 
2. Presentación de la asignatura: 

Los docentes del área tomamos la decisión de que se elabore un solo video de 
bienvenida el cual sería colgado en todos los salones de Classroom. 

 

Sánchez Cruz David Juan  
https://drive.google.com/file/d/1PDPl7dP1rmTOkJ0Pskq_lfJE0HDszKnU/view 
 

Díaz Lima, Cesar Augusto 
cdiazl@unmsm.edu.pe  
Fernández Saldívar, Jesús Vicente 
jfernandezs@unmsm.edu.pe  
Lezama Coca, Néstor Hugo 
nlezamac@unmsm.edu.pe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://drive.google.com/file/d/1PDPl7dP1rmTOkJ0Pskq_lfJE0HDszKnU/view
mailto:cdiazl@unmsm.edu.pe
mailto:jfernandezs@unmsm.edu.pe
mailto:nlezamac@unmsm.edu.pe
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3. Organización de la asignatura 

 
Una vez desarrollado el programa de la materia, el docente debe realizar una 

cuidada calendarización por temas (Syllabus), valorando el ritmo de aprendizaje 

y que incluya lo siguiente: 

1. Tiempo que otorga al estudio del tema (se aconseja pensarlo por semanas) 
2. Objetivos de cada sesión (plantar casos diarios para un mejor análisis) 

3. Contenidos teóricos: tema y contenidos específicos (apoyando con PPTs, 
lecturas, videos.) 

4. Materiales de apoyo de los contenidos teóricos (acompañar cada actividad 
casos prácticos para valorar lo aprendido). 

5. Contenidos prácticos: ejercicios asociados al tema 

6. Materiales de apoyo de los contenidos prácticos (acompañar cada actividad o 
ejercicio con una recomendación de recursos útiles para su realización – 
lecturas, enlaces, vídeos…-). 

7. Porcentaje de calificación de los entregables. 
8. Criterios de evaluación de los entregables.  

 
COMPETENCIA  

▪ Evalúa los fundamentos científicos de la macroeconomía, las doctrinas 
que sustentaron su desarrollo, la operatividad de los mercados y los 
modelos económicos. Introduce a los estudiantes al campo analítico y 
metódico. Entiende la funcionabilidad de la macroeconomía.  

▪ Define los preceptos de la macroeconomía, explica los objetivos 
esenciales y señala la división de la economía como ciencia social.  

 

COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

▪ Investigación Capacidad de investigación básica, pensamiento crítico y creativo: 
Hábito de la mente caracterizado por la exploración intensiva de asuntos de interés, 
ideas, objetos y eventos, antes de aceptar o formular una opinión o conclusión y 
como consecuencia, la capacidad de plantear una acción de estudio de la misma 
en un nivel básico. Habilidad para combinar o sintetizar ideas existentes, imágenes 
u otro pensamiento original y la experiencia de pensar, reaccionar y trabajar en un 
modo imaginativo, caracterizado por un alto nivel de motivación, pensamiento 
divergente y asunción de riesgos  
 

▪ Responsabilidad Social Razonamiento ético, capacidad de razonar acerca de qué 
es apropiado y qué es equivocado en la conducta humana. Requiere de los 
estudiantes ser capaces de evaluar sus propios valores éticos y el contexto social 
de los problemas, reconocer los dilemas éticos en una variedad de circunstancias. 
Los estudiantes adquieren su propia identidad ética la que debe evolucionar con 
ellos en su vida universitaria y profesional.  
 

▪ Liderazgo Estudiar y trabajar para hacer una diferencia en la vida cívica de nuestras 
comunidades y desarrollar la combinación de conocimiento, habilidades, valores y 
motivación para crear diferencia. Esto quiere decir lograr un desarrollo individual 
creciente a través de promover la calidad de vida de la comunidad a la que 
pertenezca, en un inicio podrá ser su vecindario, luego de las organizaciones a 
donde se incorpore, sin perder de vista las necesidades a nivel del país o a nivel 
global.  

 



 

 

COMPETENCIA 1 : Comprende las variables y los modelos macroeconómicos. Consulta los indicadores macroeconómicos. Reproduce y elabora un 

análisis básico en mercados de bienes y mercados de dinero.  

Semana Criterio / 

Capacidades  

Temas / Contenidos  Herramientas y/o recursos tecnológicos  Actividades y/o estrategias 

 

1era 

Manifiesta interés 

por la importancia 

de la economía para 

la sociedad, su vida 

personal, familiar y 

profesional. Toma 

conciencia de la 

macroeconomía y 

desarrolla 

habilidades para 

entenderla.  

INTRODUCCION A LA 

MACROECONOMIA  

1. Microeconomía y 

Macroeconomía.  

2. Campo de la macroeconomía: 

objetivos de la macroeconomía 

y problemas macroeconómicos.  

3. Breve historia de la 

macroeconomía.  

1. Vídeo de bienvenida. 

2. Silabo. 

3. Presentación del curso. 

4. Agenda de la sesión. 

5. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

6. Videoconferencia. 

7. Herramienta meet.  

8. Formulario Google. 

Sesión en línea 1:  

Introducción.  

Intervención de estudiantes 

respecto al impacto en la 

economía mundial de la crisis 

sanitaria. 

Exposición dialogada 

relacionando las categorías 

económicas con la realidad, y 

motivando la participación 

activa de los alumnos.  

 

2da 

Pondera la 

importancia de 

identificar los 

problemas 

económicos y 

análisis de manera 

profunda de los 

modelos 

macroeconómicos. 

TEORIA Y MODELOS 

MACROECONOMICOS  

1. Variables macroeconómicas  

2. Parámetros  

3. Relaciones funcionales  

4. Modelos macroeconómicos  

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 2:  

Plantear y discutir un hecho 

económico de interés y 

actualidad.    

Lectura sobre las variables 

macroeconómicas. Debate.  

Exposición dialogada. 

Tarea actividad aplicativa 2: 

Se dejan casos prácticos a ser 

resueltos. 

Retroalimentación.    

 

3era 

Evalúa los flujos 

circulares. 

Reconoce la 

importancia de una 

economía de 

mercado, pero 

regulada para lograr 

mejores niveles de 

bienestar. Explora 

el rol del Estado. 

CONTABILIDAD NACIONAL  

1. Flujos circulares. Economía 

cerrada y economía abierta.  

2. Principales agregados 

macroeconómicos: PBI, 

métodos de medición y 

problemas de estimación. Tasa 

de crecimiento, PBI efectivo, 

PBI potencial.  

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 3:  

Recuento del tema anterior  

Exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 3: 

Comentar y debatir sobre la 

contabilidad nacional. 

Retroalimentación.    

Lectura sobre los agregados 

macroeconómicos. 



 

3. PBI Nominal y PBI Real. El 

deflactor del PBI.  

4. PNB, PNN, YN, YP, YPD e 

YND, otros.  

5. Identidad ahorro e inversión.  

Encargar los trabajos grupales 

para su exposición. 

4ta Identifica el 

mercado de bienes 

del modelo 

keynesiano y 

determinantes de los 

ingresos de 

equilibrio y 

reconoce la 

importancia de la 

política fiscal para 

explicar hechos de 

la vida real.  

POLÍTICA 

MACROECONOMICA   

1. Objetivos, tipos  

2. Instrumentos de política 

macroeconómica  

 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 4:  

Resumen del tema anterior, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 4: 

Comentar y debatir sobre el 

modelo keynesiano. 

Resolución de casos prácticos 

sobre demanda, y mercados. 

 

5ta 

Identifica los 

determinantes el 

mercado de dinero y 

se reconoce la 

importancia de la 

política monetaria 

para explicar hechos 

de la vida real.  

OTROS INDICADORES 

MACROECONÓMICOS  

1. Nivel de precios  

2. Inflación, tasa de inflación.   

3. Tasa de desempleo, tasa natural 

de desempleo, tasa de 

subempleo.  

4. Déficit fiscal, superávit 

primario Déficit estructural,  

5. Presión tributaria, Otros 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía 

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 5:  

Retroalimentación, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 5: 

Consultas de los estudiantes. 

Reforzar con casos el 

mercado de dinero  y política 

monetaria.  

Realizar un foro sobre la 

oferta de 3 productos. 

 

6ta 

Identifica el modelo 

IS determinantes de 

la oferta y de la 

demanda del 

mercado de bienes y 

se reconoce la 

importancia del 

mercado de bienes 

para explicar hechos 

de la vida real. 

DEMANDA AGREGADA  

1. Derivación de la Demanda 

Agregada,  

2. Casos de política 

macroeconómica. 

 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 6:  

Retroalimentación, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 6: 

Modelo IS. 

Reforzar con casos la teoría 

del mercado.  

Realizar el primer monitoreo 

de los trabajos grupales. 



 

 

7ma 

Valora la 

importancia del 

modelo LM, y 

distingue la 

demanda de dinero 

y oferta de dinero.  

OFERTA AGREGADA  

1. Modelo de OA con Mark Up  

2. Equilibrio macroeconómico  

3. Casos de política 

macroeconómica.  

4. Cambios en el equilibrio  

 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 7:  

Recuento del tema anterior, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 7: 

Modelo LM. 

Reforzar con casos prácticos 

Realizar una práctica grupal 

respecto al tema. 

8va Valora la 

importancia de los 

indicadores 

macroeconómicos.  

Así mismo valora la 

importancia de la 

Evaluación Parcial.  

EQUILIBRIO   

1. Cambios en el equilibrio  

2. Política fiscal  

3. Política monetaria 

 

 

EVALUACION PARCIAL  

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Instrumento de evaluación. 

Sesión en línea 8:  

Exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 8: 

Indicadores 

macroeconómicos. 

 

Repaso de los temas.  

Consultas de los estudiantes. 

 

EXAMEN PARCIAL 

 

 

 

COMPETENCIA 2 : Entiende los modelos de Demanda y Oferta Agregadas, y modelos básicos de Economía Abierta.   

Semana Criterio / 

Capacidades  

Temas / Contenidos  Herramientas y/o recursos tecnológicos  Actividades y/o estrategias 

 

9na 

Identifica las 

distintas teorías que 

explican el modelo 

de demanda 

agregada. 

MODELO KEYNESIANO: 

MERCADO DE BIENES – 

ECONOMIA CERRADA  

1. Modelo de determinación de la 

producción de equilibrio  

2. Determinación del ingreso de 

equilibrio bajo dos 

modalidades: La paradoja del 

ahorro.  

3. La política fiscal y la 

producción de equilibrio. 

Multiplicadores. 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía. 

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 9:  

Introducción sobre el modelo 

keynesiano, exposición, 

diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 9: 

Comentar acerca del modelo 

de demanda agregada.  

Reforzar con casos prácticos.    

Hacer un resumen.  



 

 

10ma 

Identifica la lógica 

de la oferta 

agregada.  

MODELO KEYNESIANO: 

MERCADO DE BIENES –

INTERVENCIÓN DEL 

GOBIERNO.  

1. La función inversión.  

2. La política fiscal y la 

producción de equilibrio.  

3. Multiplicadores de la política 

fiscal 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 10:  

Introducción, exposición, 

diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 10: 

Se dejan casos prácticos a ser 

resueltos. 

Retroalimentación.    

Resolución de algunos casos 

sobre el modelo de oferta 

agregada. 

 

11va 

Reconoce la 

importancia de la 

macroeconomía 

abierta. 

DINERO, BCRP, POLÍTICA 

MONETARIA  

1. Dinero: importancia, funciones 

y tipos de dinero.  

2. Banco Central de Reserva 

(BCR): finalidad y funciones.  

3. La política monetaria, sus 

instrumentos y objetivos.  

4. Intermediación bancaria: 

creación del dinero bancario y 

el multiplicador del dinero.  

1. Agenda de la sesión 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía 

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 11:  

Recuento del tema anterior, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 11: 

Comentar y debatir sobre la 

balanza de pagos. 

Retroalimentación.    

Realizar el segundo 

monitoreo de los trabajos 

grupales. Absolver consultas. 

12va Identifica los 

mercados de divisas 

y su importancia en 

la toma de 

decisiones de las 

empresas.  

MERCADO DE DINERO Y 

POLÍTICA MONETARIA  

1. Oferta de dinero,  

2. Demanda de dinero,  

3. Equilibrio y desequilibrios  

4. Tasa de interés de equilibrio.  

5. Efectos de la política monetaria 

en el mercado de dinero.  

6. Mecanismo de transmisión 

monetaria.  

1. Agenda de la sesión 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía  

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 12:  

Resumen del tema anterior, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 12: 

Comentar y debatir sobre los 

mercados de divisas.  

Resolución de casos 

prácticos.  

 

13va 

Valora la 

importancia de los 

tipos de cambio en 

la economía del 

país. 

ECONOMÍA ABIERTA  

1. Balanza de pagos.  

2. Cuenta corriente  

3. Indicadores macroeconómicos 

del sector externo  

1. Agenda de la sesión 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía 

3. Videoconferencia 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 13:  

Retroalimentación, 

exposición, diálogo.  

Discutir mediante un video 

los monopolios.    

Tarea actividad aplicativa 13: 

Consultas de los estudiantes. 



 

Identifica y entiende 

la movilidad de 

capitales 

Reforzar con casos los 

sistemas cambiarios.  

Realizar un foro sobre las 

estructuras de mercado en el 

Perú. 

 

14va 

Identifica y entiende 

la paridad no 

cubierta de intereses 

SISTEMAS CAMBIARIOS   

1. TC Fijo  

2. TC Flexible  

3. Bandas cambiarias  

4. Movilidad de capitales.  

  

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía. 

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 14:  

Retroalimentación, 

exposición, diálogo.  

Tarea actividad aplicativa 14:  

Reforzar con casos la paridad 

no cubierta de intereses.  

Realizar el tercer monitoreo 

de los trabajos grupales. 

 

15va 

Entiende los ciclos 

económicos, para 

predecir que sucede 

con las variables 

macroeconómicas. 

CICLOS ECONÓMICOS Y 

CRECIMIENTO ECONÓMICO  

1. Los ciclos económicos: fases, 

tipos y teorías explicativas.  

2. Enfoques teóricos de 

crecimiento económico  

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía. 

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Formulario Google. 

Sesión en línea 15:  

Tarea actividad aplicativa 15: 

Exposición de los grupos de 

estudiantes. 

 

16va Evaluación final  

 

CRECIMIENTO ECONOMICO  

3. Modelos de crecimiento 

económico. 

 

 

EVALUACION FINAL  

 

1. Agenda de la sesión. 

2. Material de clase: 

• Lecturas. 

Macroeconomía 

3. Videoconferencia. 

4. Herramienta meet. 

5. Instrumento de evaluación. 

Sesión en línea 16:  

Repaso de los temas.  

Consultas de estudiantes. 

 

EXAMEN FINAL  
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4. Plataforma virtual 
Google Classroom 
Es una plataforma educativa que permite gestionar las clases online, el docente 
poner a disposición de sus estudiantes los materiales de clase (diapositivas, 
lecturas, videos, etc.), como también puede asignar tareas, calificarlas y publicar 
sus notas. Permite al docente interactuar mediante mensajes o videoconferencias, 
foros, y otros; y así atender a los alumnos.  
 
 

 
 
 
 

DOCENTE SECCIÓN CÓDIGO 

FERNANDEZ SALDIVAR VICENTE 1 pa5lmps 

LEZAMA COCA HUGO 2 brrusuc 

SANCHEZ CRUZ DAVID 3 qn62hte 

DIAZ LIMA CESAR 4 6nmnvsm 

 
5. Uso de herramientas 

 
Para la interacción con los estudiantes se usar a Herramientas, medios por el cual 
se desarrolla la actividad educativa y recursos, donde se almacena información. 

Pasamos a explicar las que usaremos con los estudiantes. 
 

• Calendario. Los objetivos pedagógicos de esta herramienta son la 

planificación de la asignatura y la temporalización de las actividades y los 

exámenes. En el Calendario está programada las tareas y entrega de los 

trabajos  

 

• Tablón. Esta herramienta permite avisar el enlace a la videoconferencia, 

los cambios, anulaciones, plazos, publicación de notas, eventos, 

convocatorias o finalización de la asignatura. Los estudiantes pueden 

plantear sus dudas previas a la videoconferencia en este medio 

• PREGUNTA (foro). En Classroom la pregunta en crear tiene el papel de 
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foro, se programará según lo indique el sílabo. Espacio de múltiples 

funcionalidades entre las que destacan: ○ Generación de debates sobre 

el temario. 

• Chat. Esta herramienta es utilizada preferentemente por los alumnos 

para el intercambio de información, pero la utilidad formativa de la misma 

debe responder a una acción planificada (acción tutorial) 

• Mensajes privados. Para enviar información a una o varias personas. 

Se recomienda el uso de esta herramienta como canal de comunicación 

entre profesor y alumno de forma preferente al correo electrónico. 

• Videoconferencia. (meet.google.com) Permite la realización de varios 

tipos de videoconfencia: al sitio, grupo, entrevista, tutoría, entre otros. 

• Blog. Es un sitio web, periódicamente actualizado, que recopila 

cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores. Entre sus 

principales funciones destacan: postear materiales y recursos, seguir 

discusiones online, crear una publicación de la clase. Se recomienda un 

administrador que supervise y estimule a la participación y reflexión crítica 

de los alumnos sobre el contenido de la asignatura. 

• Tareas. Los trabajos se ingresan en tarea, el docente hará a través de 

este medio la retroalimentación necesaria y los estudiantes pueden 

corregir, según lo indique el docente 

• Exámenes. Permite realizar varios tipos de exámenes: test, respuesta 

corta, desarrollo, relación, etc. Además, posibilita la temporalización de 

los mismos. 

• Encuestas. (Cuestionario en Classroom) Es posible solicitar 

información a los alumnos para hacer votaciones rápidas sobre un tema, 

evaluar la sesión, materiales, etc… 

• Calificaciones. Permite al profesor y al alumno conocer las notas de los 

exámenes, tareas y otras actividades evaluables. 

• Correo institucional, Whatsapp WhatsApp es un servicio de mensajería, 
útil para confirmar un dato, la asistencia a una reunión, la localización de 
una persona, dar un visto bueno, etc. Pero no está pensado para enviar 
archivos, documentos confidenciales, publicidad 

• Correo electrónico Este medio es rápido, eficiente y sencillo de administrar, 
llegando a ser el sistema más difundido de mensajería electrónica que hoy 
conocemos 

 
 
 
 
 

https://www.gestiopolis.com/e-mail-marketing-herramienta-trabajo/
https://www.gestiopolis.com/e-mail-marketing-herramienta-trabajo/
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6. Metodologías de aprendizaje 
 
a. El Método Sincrónico  

Es aquel en el que el emisor y el receptor del mensaje en el proceso de 
comunicación operan en el mismo marco temporal, es decir, para que se pueda 
transmitir dicho mensaje es necesario que las dos personas estén presentes en 
el mismo momento. Son: Videoconferencias con pizarra, audio o imágenes, 
Internet, Chat, chat de voz, audio y asociación en grupos virtuales.  

b. El Método Asincrónico,  
Transmite mensajes sin necesidad de coincidir entre el emisor y receptor en la 
interacción instantánea; son Email, foros de discusión, dominios web, textos, 
gráficos animados, audio, presentaciones interactivas, video, etc.  

c. El Método B-Learnig  
(Combinado asincrónico y sincrónico), donde la enseñanza y aprendizaje de la 
educación virtual se hace más efectiva.  

d. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)  
Es una metodología centrada en el aprendizaje, en la investigación y reflexión que 
siguen los estudiantes para llegar a una solución ante un problema planteado por 
el profesor.  

e. Aprendizaje Basado en Proyectos (AOP)  
El aprendizaje basado en proyectos es una metodología que se desarrolla de 
manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a 
plantear propuestas ante determinada problemática.  

f. Portafolio de evidencias  
Es una colección de documentos trabajados en el aula, con ciertas características 
que tienen como propósito evaluar el nivel de aprendizaje que se ha adquirido, es 
decir, sus logros, esfuerzos y transformaciones a lo largo de un curso.  

g. Taller  
Trabajo colaborativo en grupos, interesadas en aprender, mediante ejercicios 
prácticos, algún asunto de la investigación científica. 

 
 

7. Evaluación 

 
A través de la tecnología se aplicarán tres tipos de evaluación: 

 
✓ Evaluación automática: Para ello se utilizará las pruebas electrónicas, (formulario-

Google) donde la respuesta da el estudiante y recibe la respuesta inmediatamente. 
✓ Evaluación de tipo enciclopédico: los trabajos monográficos, ensayos son algunos 

ejemplos. Las bases de datos de internet son fundamentales para su elaboración. El plagio 
y sus consecuencias pedagógicas e institucionales es uno de los principales 
inconvenientes.  

✓ Evaluación de tipo colaborativo: Se utilizarán los foros, debates virtuales, grupos de 
discusión, grupos de trabajo, entre sus compañeros. Asimismo, se desprenderá la acción 
colaborativa (La solución de problemas, entender el lenguaje matemático, el hacer 
conjeturas y razonamiento, capacitarán a los estudiantes para analizar la realidad, 
producir ideas y conocimientos nuevos) en contexto virtual, adecuadamente guiada por el 
docente. 

En el proceso de diseño de la evaluación de los aprendizajes en entornos virtuales habrá 
que atender a su función diagnóstica, a la formativa y, también, a la sumativa:  

✓ La evaluación diagnóstica identifica el estado actual en el nivel de aprendizaje del 
alumno, por lo que es muy útil sobre todo al inicio de un curso, para hacer ajustes si fuera 
necesario.  
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✓ La formativa se desarrolla a lo largo de todo el curso y su cometido es apoyar al alumno 
en su proceso de aprendizaje, al señalarle deficiencias y errores. La evaluación formativa, 
como se ha señalado, es sustantiva para el aprendizaje en línea, ya que sin ella, éste 
difícilmente se lograría.  

✓ La sumativa se desarrolla casi siempre al final del curso con el fin de darle una calificación 
y certificación al aprendizaje alcanzado.  

 
8. Sistema de evaluación 

 
EP1 = Nota de proceso 1 (30 %) 

E.P = Nota de examen parcial (20 %) 

EP2 = Nota de evaluación de proceso2 (30 %) 
E. F = Nota de examen final (20 %) 

 

PF = (0,30 x EP1) + (0,20 x EP) + (0,30 x EP2) + (0,20 x EF) 

 
9. Retroalimentación 

 
El feedback, retroalimentación es considerada como acción permanente y garantiza 
el trabajo en competencias, porque acompañan al estudiante en su proceso de 
aprendizaje, lo hemos considerado en cada sesión de la siguiente manera: 
 
Retroalimentación  
Habrá interacción docente -estudiante, sobre dudas, complementación, 
retroalimentación. Se realizan con comunicaciones en el Tablón.    
Durante las videoconferencias, los docentes también harán retroalimentación de las 
preguntas. Así mismo los estudiantes podrán interrelacionarse mediante el chat, en 
momentos fijado en la Agenda  
Mediante estas estas herramientas también se realizará retroalimentación en 
horario que se fija en cada sesión a través de la Agenda. También cuando la 
necesidad lo amerite la revisión de las tareas, esta herramienta permite una 
comunicación personal, para la retroalimentación de trabajo 
 
Para que el proceso de retroalimentación contribuya al aprendizaje de los 
estudiantes es necesario que el profesor: 
1) Comparta las expectativas de logro con los alumnos que oriente sus 

desempeños y producciones; 

2) centre en la tarea y no en la persona; 

3) brinde o facilite estrategias para que los estudiantes identifiquen sus propias 

habilidades para autorregular su aprendizaje; 

4) construya con los estudiantes los criterios de evaluación y acreditación; 

5) realice las devoluciones en tiempos cercanos a la realización de las 

producciones de los estudiantes; 

6) focalice algunos aspectos del desarrollo o producción de los estudiantes 

para que los desarrolle; 

7) identifique las fortalezas de los estudiantes, sus zonas de desarrollo 

actuales; 

8) ofrezca preguntas incitando a la reflexión; 

9) impulse nuevas y variadas oportunidades para que los estudiantes 

demuestren avances, dudas cuestionamientos. 
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10) realice las devoluciones en un clima de respeto y aceptación de errores 

como parte del proceso de aprendizaje. 

 
10. Instrumentos de Evaluación 

 
Para identificar el avance de los procesos cognitivos e interactivos, es necesario 

contar con una estrategia conocida de evaluación. En ambientes mediados por 

tecnología es fundamental que la evaluación sea continua en base a diferentes 

instrumentos que permitan apreciar el avance da cada estudiante en los distintos 

niveles y ejes temáticos por los que transita al construir su conocimiento. (Quesada 

Castillo, 2006) 

A continuación, se muestran algunos instrumentos de evaluación: 

 
Prueba objetiva 

Se basa en formularios de Google, tareas. La calificación está automatizada. 

Exámenes con acceso a la web 

Es otra modalidad de evaluación escrita, pero no apela a la memoria, sino a la 

selección de fuentes informativas, la investigación y la reflexión sobre lo leído. Evalúa 

la capacidad de síntesis, de argumentación y la creatividad. 

 
Preguntas orales 

Son preguntas realizadas a los alumnos durante la videoconferencia. 
 
Listas de control 

Son listas de categorías prefijadas. Se registra la presencia o ausencia de ciertas 

conductas, como el número de participaciones en clase. 

 
Mapa conceptual 

Aquí los estudiantes activamente y gráficamente jerarquizan conceptos, con sencillez 

e impacto visual. Algunas herramientas digitales para esto son: Mindly, Bubble, Mind 

Meister, Simple Mind, Mind Node, CmapTools 

 
Portafolios 

Son carpetas virtuales donde se publican las “evidencias” del trabajo encomendado. 

El portafolio permite que el estudiante sea protagonista de su aprendizaje y monitoree 

sus progresos y dificultades. La evaluación puede ser 360° (el docente, el estudiante 

y sus compañeros). 

 
Exposición 

Se realizará mediante Google Meet. Los estudiantes exponen un tema previamente 

establecido. Aquí se valora la capacidad discursiva de los alumnos, el dominio de 

tema, la formulación de preguntas al público, el cumplimiento del tiempo, dominio de 

escena y elaboración de diapositivas u otras herramientas digitales. 

 

11. Acompañamiento al estudiante 
 
La comunicación con los estudiantes será fluida, se ha proporcionado los correos 
de los docentes y se ha elaborado un grupo de whatsapp para que ante cualquier 
consulta poder atender de forma inmediata y personal de ser el caso. 
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12. Anexos 
 
La agenda de sesión se ha elaborado distribuyendo el horario establecido para que 
el alumno se oriente en caso tenga problemas de conectividad, pueda ubicar según 
horario en qué paso nos encontramos en el desarrollo de la clase. 
 
 
10 minutos primeros, Presentación del Tema, Caso para reflexionar 
30 minutos siguientes Exposición teórica del tema 
10 minutos para Preguntas de alumnos 
20 minutos para Debate académico, Casos comparativos de Perú y exterior 
60 minutos para Tareas, sesión asincrónica 
30 minutos para Presentación de tareas 
15 minutos previos al cierre de la clase se hace Llamado de asistencia 
5 minutos finales para el Cierre de Clase 
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